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Prologo
Juan Antonio Cebrian presenta:

Samurdis, los guardianes del sol naciente.




Siempre admiré la condicion y el alma de los antiguos guerreros medievales,
hombres dispuestos a sacrificar sus vidas en la defensa de lo que ellos entendian
como nobles ideales. Los caballeros europeos son sobradamente conocidos gracias
a nuestra literatura mas cercana, empero, los paladines de oriente, acaso por la
distancia o por una ignorancia aceptada, han sido cubiertos por la bruma o por los
fantasmas del recelo. Curiosamente, si nos ponemos a la tarea de comparar vida y
obra de estos luchadores comprobaremos que, tanto los de aqui, como los de alli,
no se diferencian en exceso en cuanto a determinadas pautas de comportamiento y
pronto observaremos que hay pocas cosas que separen al Cid de un samurai
Minamoto.

Segun reza en las antiguas leyendas de la mitologia japonesa, en el albor de
los tiempos una bella diosa nipona contrajo tristeza de amor, de sus lagrimas
brotaron islas que conformaron el archipiélago del sol naciente. Siglos mas tarde,
surgirian guardianes para proteger las costas y territorios de una de las culturas
mas apasionantes de las que pueblan nuestro planeta.

Samuradi, significa en japonés servidor y, eso es precisamente lo que esta casta
guerrera e intelectual hizo durante su tiempo de hegemonia —servir a sus sefiores
feudales—, esos mismos daimio que pugnaban por el control de un imperio cuya
representacion figurativa maxima es el crisantemo. Dicen que la vida de un
samuradi era bella y breve como la flor del ciruelo, por eso no es extrafio que uno de
sus lemas vitales fuera: «morir es solo la puerta para una vida digna».

Estos magnificos caballeros mantuvieron una intensa vida militar entre los
siglos XII y XVII. En ese periodo de luchas entre clanes, se les podia ver orgullosos
a lomos de sus pequenos aunque resistentes caballos y fieles al ritual guerrero
impuesto por el bushido, auténtico codigo de conducta para aquel que se formara
en esta indomable casta. La liturgia del samurdi antes de cada batalla sigue
estremeciendo a todo aquel que se acerque a su historia. El poder contemplar a
cualquiera de estos hombres en la preparacion de un combate constituia un
enorme espectaculo donde la intensidad y el honor lo invadian todo. Con sumo
cuidado cefifan a su cuerpo majestuosas armaduras lacadas en negro en las que un
sinfin de piezas ajustadas milimétricamente protegian a su duefio. La ceremonia se
completaba cuando el samurdi cogia sus armas personales en las que destacaba la
katana, una infalible espada de 60 cm de largo elaborada con técnicas ancestrales
solo conocidas por escogidos maestros herreros, los cuales necesitaban tres meses
para forjarlas. La tradicion exigia que fuera la espada la que eligiera a su



compafiero, para ello el guerrero se situaba ante un grupo expuesto por el forjador.
La eleccion solo dependia de las vibraciones comunes emitidas por la espada y el
samurai. Una vez juntos no volverian a separarse jamas, entroncandose sus almas
hasta el combate final.

Los samurdis ocupaban sus periodos de ocio en el perfeccionamiento del
espiritu. Gustaban de la poesia y el teatro y se refugiaban con frecuencia en la
creacion de maravillosos jardines flotantes. Eran auténticos pensadores que
engrandecieron Japon en diferentes ambitos.

Su declive lleg6é cuando la paz y los tiempos modernos se instalaron en el
pais. En 1868 el 7% de la poblacion japonesa se podia considerar samuradi, es decir,
dos millones de personas regentaban sus vidas basandose en el cddigo bushido.
Muchos, ante el temor popular que seguian infundiendo, se refugiaron en las
ciudades convirtiéndose en artistas, comerciantes o profesores, otros, no tuvieron
esa suerte quedando abandonados a la marginacion o al alcoholismo.

En 1876 los samurdis se rebelaron ante el poder. Durante mas de un afio
mantuvieron en jaque al gobierno con sus armas tradicionales. Sin embargo, el
peso de la nueva tecnologia bélica aplastd sus tradiciones y orgullo y mas de 20 000
murieron acribillados por fusiles repetidores o ametralladoras de posicion
mientras realizaban sus ultimas y gloriosas cargas de caballeria. Fue la tnica
manera que concibieron para morir de forma noble y justa con las ensenanzas
recibidas, otros optaron por el seppuku o suicidio ritual, acabando sus dias por su
propia mano y no por la del enemigo.

En 1944 el espiritu samurai resurgié en forma de kamikazes que intentaban
frenar el avance norteamericano sobre sus islas. Como sabemos, todo fue inutil y
aquel viento divino termind por estrellarse contra el acero blindado de los buques
aliados. No obstante, algo queda en la idiosincrasia nipona de aquellos bravos
guerreros, lo vemos en su talante nacional, el mismo que ha impulsado a un
imperio abatido por la guerra hacia los primeros puestos ocupados por las
potencias que les vencieron.

En esta magnifica obra escrita por Carol Gaskin y Vince Hawkins, el lector
viajard por los paisajes que acogieron a estos rotundos guerreros. Conocera sus
técnicas de combate, sus codigos de conducta y, sobre todo, el honor que impulsé
sus vidas hasta las tltimas consecuencias. Una historia apasionante que les invito a
conocer dejandose llevar por la narracion expuesta en estas vibrantes pdaginas.
Estoy convencido que, tras la lectura de este libro imprescindible, nadie se vera



empujado a realizarse el harakiri.

Juan Antonio Cebriin



El primer samurai

El campo estaba iluminado por antorchas que producian una luz fantasmal.
Calmados, aunque alertas, los hombres esperaban que llegase el amanecer. Estaban
preparados para la guerra, vestidos con los colores de la familia, envueltos por su
armadura de metal atada con cordones de tonos brillantes y portando las armas al
cinto. Sus estandartes ondeaban al viento, adornados con el emblema de su sefior y
lider. Los caballos permanecian quietos.

De repente, al despuntar el dia, estos cobraron vida. Los hombres se
pusieron enseguida en movimiento. Y su lider, que lucia una magnifica armadura
y sedas estampadas, se puso en pie. Su rostro quedaba escondido por una mascara
de hierro que infundia terror y su casco llevaba los cuernos dorados de una luna
creciente. Por un instante estuvo tan quieto como una estatua, escuchando y
escudrinando el horizonte. Husmeo el aire y dirigio su mirada a los caballos.
Entonces el gran sefior de la guerra dejo salir un fiero grito de batalla. Los hombres
se apresuraron para colocarse en sus posiciones.

A medida que el sol naciente banaba el campo con un brillo levemente
anaranjado, el enemigo se hizo visible de manera repentina: cientos de arqueros a
caballo, gritando temibles gritos de guerra.

Los jinetes se encontraron cara a cara dispuestos en dos lineas de batalla que
prorrumpian en un ruido atronador. Enseguida el aire sobre el campo de batalla
estuvo cubierto de haces de flechas sibilantes. Heridos, los caballos caian al suelo,
relinchando de dolor. Algunos guerreros intentaban extraer las flechas de sus
miembros para continuar luchando hasta donde las fuerzas les permitiesen.

De repente, el campo de batalla enmudecié mientras una figura solitaria se
adelantaba galopando. Su armadura llevaba la insignia del enemigo y su casco



estaba decorado con grandes cuernos. Cabalgaba mientras gritaba su nombre y los
nombres de su familia. «Ni mil hombres podrian conmigo. ;Hay alguien que ose
luchar contra mi?».

Respondiendo al desafio, el sefior de la guerra adelanté su caballo. Los
cuernos de su casco brillaban como el fuego en la mafana recién estrenada. «Mis
antepasados valen cada uno diez mil hombres. {Nuestro honor es célebre a lo largo
y ancho de toda esta tierra!».

Los dos guerreros cargaron el uno contra el otro a galope tendido,
intentando que el adversario fuera el primero en retroceder. Ninguno de ellos
podia permitir que lo llamaran cobarde. Llevados por el frenesi del momento sus
caballos colisionaron violentamente y los combatientes cayeron al suelo.

En un instante, sacaron las espadas. El brufiido metal cortd el aire mientras
los hombres se acechaban el uno al otro en una danza mortal. El roce de las
afiladas hojas se convertia en chispas. Al ver una posible entrada, el retador lanzo
su espada al cuello de su contrincante. Este se hizo rdpidamente a un lado.
casco con cuernos se derrumbd cayendo al suelo herido de muerte. Agachandose
sobre su enemigo, el guerrero de la luna creciente asest6 un golpe final con su
espada y con un grito de triunfo mostro a todos la cabeza de su enemigo.

Animados por la victoria, los hombres del jefe guerrero se lanzaron al ataque
y sus enemigos se batieron rapidamente en retirada. La batalla habia terminado.
Los soldados estaban satisfechos. El general enemigo habia sido un digno
contrincante y habia tenido una muerte honorable. ;Pero quiénes eran estos fieros
espadachines? ;Segun qué extranas reglas luchaban?

Los guerreros eran samurdis, soldados profesionales que servian a los
sefiores de la guerra rivales de Japon. Las historias de los samurdis y de su famoso
codigo de honor han fascinado a generaciones.

Pero los primeros samurais no eran conocidos por su destreza con la espada.
Su camino era conocido como EI camino del arco y del caballo.

EL CAMINO DEL ARCO Y DEL CABALLO

Japon es un grupo de hermosas islas llenas de montanas en el océano



Pacifico, en la costa este de Asia. Est4 separada de Rusia, China y Corea por el Mar
del Japén.

En tiempos remotos, Japdn era gobernado por un emperador y su corte. El
emperador era tratado como un dios y se creia que descendia de la diosa sol,
Amateratsu. Por debajo del emperador estaban los nobles y por debajo de los nobles
habia muchas categorias de samurdis. Mdas abajo estaban los campesinos que
trabajaban las tierras de los nobles. En aquellos tiempos, cualquiera podia ascender
para convertirse en un samurdi. Pero en el Japon posterior solo aquellos que
hubieran nacido de padres samurais podian ostentar el rango de samurai.

La palabra samurdi significa «servir». Originalmente, los samurais eran
soldados que servian a la corte imperial y eran absolutamente leales al emperador.
Pero también protegian a las familias de los nobles.

Desde los tiempos mas remotos, el arroz ha sido el producto mas importante
de la isla. Aquel que poseyera los campos de arroz controlaba la riqueza del pais.
Hacia el siglo XII, muchos hombres poderosos poseian tierras y castillos lejos del
palacio del emperador en Kyoto. Para protegerse de las bandas de ladrones, y de
ellos mismos, los nobles empezaron a tener sus propios ejércitos de samurdis. Las
armas preferidas eran el arco y la flecha y la lanza.

El guerrero samurai seguia un cédigo de honor llamado bushido, «el Camino
del Guerrero» y prometia lealtad completa a su sefior. Un samurdi que se
distinguiese en la batalla podia recibir un lote de tierras como recompensa.

Con el apoyo de sus ejércitos samurdis, los nobles ganaban el control de
vastos territorios. Estas nobles familias comenzaron a aliarse para formar clanes
que acabarian siendo mdas poderosos que el mismo emperador. Los clanes, con
frecuencia, mantenian disputas entre ellos.

Finalmente, estalld la guerra civil entre los dos clanes mas poderosos: el
Minamoto o Geniji, y el Taira o Heike. Y Japon entré en la Edad de la Espada.

EL MAYOR TESORO DEL SAMURAL LA ESPADA

En las antiguas historias sobre el nacimiento de nuestro mundo, la primera
espada siempre mencionada es un acero japonés llamado la espada sagrada. Esta
poderosa arma fue forjada en la cola de una gigantesca serpiente de ocho cabezas,



cuya parte inferior estaba escondida por nubes de humo negro.

La serpiente, que era tan alta como ocho montanas, gustaba de comer
jovenes doncellas. De manera que el héroe Susano-o, hijo del dios del fuego, se
decidi6é a matar al monstruo. Engafi6 a la serpiente para emborracharla con sake,
un vino de arroz muy fuerte. Una vez ebria la serpiente se qued6é dormida y
Susano-o la cort6d en pedazos. Pero cuando llegd a la cola, la espada de Susano-o
golped algo muy duro y se rompid en dos. Tanteando con sus manos en el interior
de las oscuras nubes, descubrio la espada sagrada. Segun la leyenda, la espada era
uno de los tres tesoros que fueron entregados por los dioses al primer emperador
de Japon para constituir las insignias reales o las joyas de la corona. (Un espejo de
hierro y un collar fueron los otros dos). Asi que la espada, un simbolo del poder
divino del emperador, ha sido venerada por los japoneses desde los tiempos
antiguos.

Tokugawa leyasu (1542-1616), uno de los jefes samurdis mas importantes,
llamo a la espada «el alma del samurai». En la época de leyasu solo al samurai le
estaba permitido llevar dos espadas. La mas larga, la katana, era el arma principal
en la batalla. La espada corta, la wakizashi, se usaba también en combate y, de ser
preciso, en el suicidio ritual.

Para el orgulloso samurai, no habia posesion mads preciada que su espada. Se
colocaba una espada en la habitacion del samurai el mismo dia de su nacimiento y
también se depositaba una espada en su lecho de muerte al morir. A lo largo de su
vida, el samurdi acostumbraba a dormir con su espada cerca de su almohada y la
llevaba consigo dondequiera que fuese.

—_—

La katana, la espada larga.

Las espadas eran siempre tratadas con respeto. Cuando se visitaba a otro
guerrero, el samurdi podia colocar su katana en un armero especial cerca de la
puerta o bien se le permitia a un criado llevarsela sobre un pano de seda, pero
siempre se quedaba con el wakizashi en su cinto.



Las espadas de los samurdis pasaban de generacion en generacion.
Cualquier falta de respeto a la espada de un samurdi era vista como un insulto
hacia toda su familia. Se consideraba una grave ofensa tocar de cualquier forma la
espada de otro sin su permiso, una afrenta que podia resultar en un cruento duelo.
Por este motivo, los samurais tenian que tener cuidado para no rozarse entre si al
andar por la calle por ejemplo.

Los samurais también creian que las mejores hojas de los mejores fabricantes
de espadas tenian poderes espirituales en si mismas. Las espadas que habian sido
usadas en combate eran especialmente apreciadas. Pero los samurais adinerados
también buscaban nuevas espadas de espaderos famosos.

Aquellos que hacian las espadas eran reverenciados como artistas y hombres
santos, y el taller de un forjador de espadas era considerado como un templo,
donde se realizaba un trabajo sagrado. Un cartel tipico a las afueras de un taller
podia leerse como sigue: «Se pulen almas».

Se pensaba que la personalidad de un espadero pasaba a formar parte de sus
obras. Asi que antes de forjar una espada, un maestro forjador ayunaba para
purificarse. Colgaba por su taller plegarias escritas en papel de arroz y se vestia
con kimonos blancos, como un sacerdote, para trabajar en la forja encendida.
Mientras trabajaba mantenia una concentracion absoluta.

La espada de un samurdi estaba hecha de hierro y acero, calentada en la
forja y enfriada sucesivamente, o templada en una mezcla de aceite y agua. El
acero era trabajado con el martillo, modelado una y otra vez hasta conseguir cuatro
millones de ldminas de metal. La hoja de la espada de un samurdi era muy duray
extremadamente afilada, pero el cuerpo de la misma era mas suave y flexible. Una
vez acabada, la espada era guarnecida y se le afiadia un mango decorado. Tras lo
cual la nueva espada podria ser puesta a prueba sobre el cuerpo de un criminal.

A la manera de un artista, un maestro hacedor de espadas solia firmar su
trabajo. Pero el mas famoso de todos los espaderos, Masamune (1264-1343), fabricd
espadas tan peculiares que no necesitaba firmarlas. Masamune era tenido por un
hombre profundamente religioso y se decia que sus espadas poseian un gran
poder espiritual.

El principal rival de Masamune, Muramasa, fue también un habil espadero.
Pero Muramasa amaba la guerra. Sus espadas eran tan fuertes que podia cortar un
casco como si fuese un melén. Sus armas tenian sed de sangre. Se decia que los



samurdis que poseian las malvadas espadas de Muramasa se volvian locos,
incapaces de parar de matar, hasta que finalmente volvian las espadas contra si
mismos.

El taller de un espadero.

Segun la leyenda, una manera de comprobar la diferencia de cardcter entre
las espadas de Masamune y las de Muramasa era poner una de cada, de pie, en
una corriente de agua. Las hojas que flotaban en el agua evitarian la espada de
Masamune, llegando de una pieza al otro lado. Sin embargo, se verian atrapadas
sin remedio por la mortal espada de Muramasa y acabarian cortadas en dos.

Mujer Samurai del periodo Kamamura usando la
Naginata.






II

El enfrentamiento entre los sefiores de la guerra

EL PRIMER SOGUN

Las guerras Gempei entre los clanes Minamoto y Taira comenzaron en 1180
y duraron cinco afnos. Las historias sobre esta sangrienta guerra civil y sobre los
héroes que tomaron parte en ella se han convertido en leyendas en Japodn.
Durante 800 afios, los japoneses han referido una y otra vez estos sucesos en libros,
obras de teatro y peliculas, de manera muy parecida a como los norteamericanos
cuentan los episodios de la guerra de la independencia y del salvaje oeste.

Los hombres del clan Minamoto fueron los vencedores de las guerras
Gempei. Su lider, Minamoto Yoritomo se convirtié en el primer shogun o sogun, o
dictador militar, de Japdn. A partir de ese momento y durante siglos, el emperador
de Japdn goberno solo nominalmente. El verdadero poder residia en el sogun.

Minamoto Yoritomo fue un gran hombre de estado pero un lider falto de
carisma. Hoy en dia, es el hermano de Yoritomo, Minamoto Yoshitsune, quien es
recordado como el perfecto guerrero samurai.

% ok *

Una nota sobre los nombres japoneses: en Japon es costumbre que el
apellido, o nombre de la familia, aparezca primero seguido del nombre propio.



Minamoto, por ejemplo, es el apellido, como Gonzilez, mientras que Yoritomo es el
nombre propio. Con frecuencia, los nombres propios en una familia japonesa
comienzan con el mismo sonido, como Yori o Yoghi. Un ejemplo comparable en
castellano seria una familia de apellido Gonzilez que llamase a sus hijos «Gonzalez
Juana», «Gonzélez José» y «Gonzélez Jaime».

ENFRENTAMIENTO ENTRE LOS SENORES DE LA GUERRA

El poder del emperador se habia visto tremendamente debilitado con el
ascenso de los clanes samurais. Los dos mas poderosos, el Minamoto y el Taira,
habian sido rivales durante mucho tiempo. Los Minamoto eran conocidos por su
labor poniendo fin a rebeliones en el norte y en el este, mientras que los Taira eran
expertos en derrotar a los piratas que asolaban las rutas comerciales hacia China.
Los Taira se hacian preceder de una bandera de color rojo. El color de la de los
Minamoto era el blanco.

En 1160, el clan Minamoto ataco el Palacio Imperial en Kyoto. Fueron
derrotados por Kiyomori, lider de los Taira, que tomo el control de la capital.

Kiyomori ordend la ejecucion del lider de los Minamoto, Yoshitomo, y de
todos sus hijos. Yoshitomo fue ejecutado. Pero Kiyomori, impactado por la
hermosura de la esposa de Yoshitomo, Tokiwa, accedio a dejar a sus hijos con vida
si ella estaba dispuesta a convertirse en su concubina. De manera que el hijo
mayor, Yoritomo, de catorce afios, que habia luchado junto a su padre, fue enviado
a la provincia oriental de Izu para ser educado por los Taira. Mientras que el mas
joven, Yoshitsune, todavia un nifo, fue enviado a un monasterio donde acabaria
convirtiéndose en sacerdote.

Taira Kiyomori se arrepentiria mas tarde. Ya que los jovenes cuyas vidas
habia perdonado regresarian algiin dia para vengarse.

LAS HAZANAS DE YOSHITSUNE

A medida que se aproximaba a la edad adulta, Minamoto Yoritomo
estudiaba politica y estrategia militar bajo la mirada atenta de sus implacables
enemigos, los Taira. La infancia de su hermano Yoshitsune, sin embargo, discurria
de manera bastante diferente. De hecho, hoy en dia, la vida de Yoshitsune ha



pasado a ser parte historia, parte leyenda.

Siendo aun nifo, Yoshitsune fue enviado a un remoto templo en el Monte
Kurama. Se cuenta que a la edad de once anos, al saber de su pasado, decidié
derrotar a los Taira y secretamente inicié el estudio de las artes marciales. La
leyenda dice también que Yoshitsune se escapaba del monasterio al anochecer para
ser instruido por Sojobo, rey de los tengu. Los tengu, pequefios duendes
montaraces que eran mitad pajaro mitad hombre, usaron la magia para ensefar al
nifo el arte de la espada, del arco y de la flecha, y otras disciplinas. Tan pronto
como Yoshitsune asestaba un golpe con la espada, su maestro se desvanecia, para
reaparecer al momento riéndose en lo alto de un arbol. El discipulo lanzaba una
flecha, pero el tengu la hacia caer ayudado de un abanico de hierro. Un tengu
aparecia delante de €], mientras que otro le atacaba desde detras. Entrendndose
noche tras noche, Yoshitsune se convirtio en un guerrero de extraordinaria
intuicion, velocidad y destreza.

Hay muchas historias sobre las aventuras de Yoshitsune tras su fuga de los
monjes del Monte Kurama. La mas popular es la historia de su encuentro con el
gigante que se convertiria en su companero para toda la vida: Benkei.

Benkei era un monje guerrero: un feroz luchador con la naginata, una lanza
de hoja curva, el arma tradicional de los monjes japoneses. Poseia ademas unas
dimensiones colosales. El pasatiempo de Benkei era coleccionar espadas. Cada dia
esperaba en el Puente Gojo a los guerreros que querian cruzar. Les invitaba a
luchar y a «recoger» sus espadas. Tenia ya 999 y queria 1000.

Un dia, Benkei avist6 a un agraciado muchacho con una espada magnifica.
El joven estaba sentado bajo un arbol al otro lado del puente, tocando
tranquilamente la flauta. Benkei se sentia defraudado porque su espada ntimero
1000 fuera a ser tan facil de conseguir, algo asi como quitarle sus caramelos a un
nino. Pero queria acabar su coleccion.

«Dame tu espada», le ordend Benkei. «Simplemente ponla en el suelo y
marchate». Para su sorpresa, el joven le ignoro.

«Haz lo que te digo o tendré que aplastar tu cabeza», gruio el gigante. Pero
la dulce melodia de la flauta prosiguid.

Benkei empufié su naginata y atacod, pero para su sorpresa, en vez de
alcanzar al muchacho, la clavd en el arbol. El chico habia saltado sobre la



barandilla del puente, donde se mantenia tranquilamente en equilibrio.

Benkei golped otra vez y de nuevo el muchacho evité su golpe. jEra como si
le hubiese dado justo a la barandilla opuesta del puente! Mas rdpido cada vez y
con mas dureza, Benkei golped, pero de nuevo su espada solo se enfrento al aire.
Pronto el gigante se sintio extenuado y se detuvo para tomar aliento. El joven, que
no parecia en absoluto cansado, sac6 un pequefio abanico de los pliegues de su
ropa. Se abanicé por un instante, como aburrido por la pelea. Entonces, con un giro
de mufieca dejo volar el abanico que golpeo al gigante directamente en la cabeza.

A partir de ese dia, Benkei llamé al joven su sefior. El muchacho por
supuesto era Yoshitsune.

LAS GUERRAS GEMPEI

En 1180, el nieto de tres afios de Kiyomori, Antoku, se convirtio en
emperador, aunque Taira Kiyomori continué gobernando Japdn de facto. Apenas
pensaba ya en los herederos de Minamoto a los que habia expulsado veinte afios
antes. De forma que le sorprendié mucho oir que los Minamoto estaban planeando
un levantamiento contra el clan de los Taira.

El primer ataque fue un desastre para los Minamoto. Su reducida tropa
estaba dirigida por un veterano soldado de 74 afios de edad, Minamoto Yorimasa y
compuesta por un grupo de monjes guerreros. Al ser descubiertos sus planes con
antelacion, las fuerzas de los Minamoto se vieron atrapadas en una ciudad llamada
Uji, en la cuenca del rio Uji, en el camino entre Kyoto y Nara. Perseguidos por los
Taira y superados ampliamente en numero, los Minamoto idearon un plan.
Cruzaron el puente Uji y desmontaron 60 pies de tablas de madera. Al amanecer,
envueltos en niebla, los samurdis Taira galoparon hasta el borde del rio y alzaron
su grito de guerra. Los Minamoto respondieron. Asi que los jinetes Taira cruzaron
en tropel por el puente y cayeron por el agujero a la veloz corriente del rio.

El cielo sobre las aguas aparecié pronto cubierto de flechas y muchos fueron
los que libraron un bravo combate sobre el puente roto. Pero la suerte de los
Minamoto no duré mucho. Cogiéndose de las manos, bajaron la cabeza frente a los
arqueros de Minamoto, y asi las fuerzas de los Taira lograron vadear el rio y
atacaron. Minamoto Yorimasa, herido y vencido, compuso un poema en el reverso
de su abanico. Tras lo cual atravesandose el abdomen con su daga se suicidd a la



manera tradicional o seppuku, ordenando antes que hundiesen su cabeza en el rio
para que sus enemigos no pudieran reclamarla. Durante siglos, Yorimasa fue
recordado como un modelo de compostura y de nobleza en la derrota, la mas
noble de las muertes para un samurai.

La guerra se recrudecio. Las fuerzas de Minamoto fueron diezmadas y los
Taira parecian ir ganando. Pero Minamoto Yoritomo, ahora mayor de edad,
siempre escapaba. En su lecho de muerte en 1181, Taira Kiyomori ordend a sus
hombres que no rezasen por él, sino que en su lugar se afanasen en traerle la
cabeza de Yoritomo para colocarla sobre su tumba.

Yoritomo habia instalado su cuartel general en Kamakura. Alli, se reunio
con su hermano menor Yoshitsune. El poder de Yoritomo crecia y empezd a
llamarse a si mismo Senor Kamakura. Pero pronto encontraria que tenia un rival
en su propia familia. Su primo Minamoto Yoshinaka estaba llevando a cabo
grandes incursiones contra los Taira. En 1183, los Taira huyeron de la capital,
retirdndose a su territorio en Honshu occidental y a las islas de Shikoku y Kyushu.
Se llevaron consigo los emblemas imperiales —el espejo, el collar adornado de
piedras preciosas, y la espada— al nifio emperador Antoku, que no alcanzaba
todavia los seis afios de edad, y a la mayor parte de la familia real. Yoshinaka entro
en Kyoto triunfante.

Pero Yoshinaka era un rudo soldado del campo y sus samurdis saquearon
Kyoto. En 1184, Yoritomo envié a Yoshitsune para vencer a su primo. Yoshinaka
levant6 las laminas del Puente Uji con la esperanza de que el truco volviera a
funcionar pero los hombres de Yoshitsune cruzaron el rio siguiendo la corriente y
tomaron la capital. Yoshinaka fue decapitado.



Una vez asegurado Kyoto, los Minamoto querian poner fin al clan de los
Taira de una vez por todas. Yoshitsune lider6 muchos combates brillantes,
aplastando muchos asentamientos Taira e incendiando sus campamentos. Los
Taira eran poderosos y controlaban las aguas del Mar Interior. Pero a medida que
sus bajas aumentaban, algunos de los jefes samurais marineros se unieron a los
Minamoto.

DAN-NO-URA

En 1185, los Taira reunieron todos sus barcos en un estrecho entre las islas
de Kyushu y Honshu, cerca del pueblo de Dan-no-ura. Debido a su mayor
experiencia bélica en el mar, aprendida por llevar generaciones peleando contra
piratas, los Taira estaban seguros de que aplastarian rapidamente los barcos de los
Minamoto. Estaban tan seguros de que la batalla seria tan corta que acabaria antes
de que subiera la marea.

Al principio, los Taira parecian ir ganando. Un general Taira logro abrirse
paso hasta el barco de Yoshitsune y estuvo a punto de capturar al héroe, pero
Yoshitsune dio un extraordinario salto hasta un barco proximo y el general Taira
encontrd la muerte al caer al mar. La batalla continud y la marea empezd a subir.

Al cambiar la marea, los barcos Taira se quedaron atrapados entre los barcos
de los Minamoto y la orilla. De repente los Taira se vieron forzados a ir hacia la
orilla. Yoshitsune ordend a sus hombres que dirigieran sus flechas contra los
timoneros en lugar de contra los arqueros de cubierta. Pronto las naves de los Taira
estuvieron a la deriva, sin posibilidad de control. El mar estaba tefiido del rojo de
la sangre derramada. Finalmente, uno de los capitanes Taira arri6 la bandera roja
de los Taira y navegd para unirse a los Minamoto. El capitdn reveld a Yoshitsune
cudl era el barco que llevaba al nifio emperador y las insignias reales.

Yoshitsune dirigio toda la fuerza de sus guerreros contra ese tinico barco.

Tomomori, el comandante Taira, sabia que estaba todo perdido. Informo al
joven emperador de que el suicidio era la tinica respuesta honorable. La abuela del
nifo, la viuda de Kiyomori, tomo al emperador de ocho afos en sus brazos, oraron
juntos por ultima vez y salt6 con €l al mar revuelto.

La tragedia siguid. Los siguientes en saltar fueron otros miembros de la
familia imperial y muchos samurais Taira. Cuando una de las damas de la corte



estaba a punto de saltar, una flecha sujet6 su falda al barco y soltd el cofre que
portaba sobre la cubierta de la nave. Los guerreros de Minamoto rescataron el
cofre. Dentro encontraron el espejo sagrado, una de las joyas reales. Mas tarde los
buceadores de Yoshitsune recuperaron también el collar del fondo del mar. Pero la
legendaria espada sagrada se perdid para siempre.

El ultimo en saltar fue Tomomori, el general Taira, que colocandose dos
capas de una armadura muy pesada, sigui6 a sus hombres hacia el bravo oleaje.

Como jefe del clan Minamoto, Yoritomo se convirtio en el sogin de Japon.
Pero durante afios los marineros evitaron las costas de Dan-no-ura donde se decia
que ejércitos de fantasmas acechaban desde el mar. Todavia se cuentan historias
sobre los nobles Taira, o Heike, y se cree que los espiritus de los samurais que
fueron asesinados en Dan-no-ura viven en los cangrejos Heike que llevan el dibujo
de rostros humanos en su concha.

Yoshitsune se revel6 como un héroe y demostr6 gran lealtad a su hermano y
a su clan. Pero Yoritomo era un politico, no un general. Se sentia amenazado por la
popularidad y la fuerza de Yoshitsune. Finalmente, los celos hacia su hermano
menor fueron tan fuertes que ordend que le matasen ddndole caza como a un
animal.

Yoshitsune escribié cartas a Yoritomo jurandole lealtad y suplicandole que
le perdonase, pero no valié de nada. Se dice que escapo a los ejércitos y los espias
de su hermano con su fiel Benkei, que se encontrd con fantasmas y que tuvo
innumerables aventuras. Pero finalmente fue atrapado por las fuerzas del sogun.
Mientras Benkei resistia empufiando con destreza su naginata, Yoshitsune se retird
para suicidarse en privado. El gigante quedd inmovil y solo cuando un samuradi a
caballo se atrevid a pasar cerca del fiero Benkei se dieron cuenta de que estaba
muerto. El gigante simplemente se desplomo.

Yoritomo continué gobernando solo. Pero algunos dicen que estaba
atormentado por la manera en que habia tratado a su hermano. En 1199 mientras
desfilaba a caballo cay6 al suelo repentinamente sin razén aparente. Segun la
leyenda muri6 de terror, porque el fantasma de Yoshitsune habia aparecido ante él.



El castillo de Osaka construido en 1583 por Hideyoshi.
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El cénit de los samurais

LAS INVASIONES MONGOLAS

Una leyenda japonesa defiende que Yoshitsune no murié después de todo
en 1189, sino que escapd a China donde se unidé a los mongoles y cambid su
nombre por el de Genghis Khan.

Genghis Khan fue uno de los mayores conquistadores de la historia. Uni6 a
las tribus mongoles de China y a su muerte gobernaba un imperio que se extendia
desde Asia hasta el este de Europa. Su nieto Kublai Khan intent6 invadir Japon y
casi lo consiguio.

La primera invasion mongol tuvo lugar en 1274. Fue una dura prueba para
los guerreros samurdis que se encontraron con que sus enemigos no mostraban
ningun interés por sus formas tradicionales de hacer la guerra. En lugar de
enfrentarse de manera honorable a un igual, los guerreros mongoles mataban a
mujeres y nifos inocentes. Pero los samurdis lucharon valientemente y los
mongoles se retiraron.

La segunda invasion mongol se produjo en 1281. Esta vez la flota mongol
era enorme. Mientras los samurdis rechazaban un ataque mongol en las playas, un
emisario imperial fue enviado para pedir a la diosa solar que intercediera por ellos.
Aquella noche los cielos se oscurecieron y un intenso tornado comenzé a soplar.
Las olas se elevaban altas y caian golpedndose estruendosamente contra el mar.
Los barcos mongoles zozobraban sobre las olas como si de mufiecos se tratara.
Poderosos vientos los empujaban contra las rocas reduciéndolos a astillas. La
tormenta recibid el nombre de kamikaze o «viento divino».



Seis siglos pasaron antes de que ningun extranjero se atreviera a intentar de
nuevo la conquista de Japon. Pero el pais permanecio dividido por las guerras
civiles. Las guerras se hicieron tan numerosas que el periodo que va de 1467 a 1568
es conocido como la Edad de la Guerra.

LA EDAD DE LA GUERRA

A mediados del siglo X V, Japon estaba compuesta de muchos pequefios
estados. Cada uno de estos estados estaba gobernado por un daimio, un poderoso
hacendado que controlaba su territorio desde un castillo fortificado. Al servicio de
cada daimio estaba su ejército samurai personal asi como sus tropas de campesinos
conocidas como ashigaru, que significa «pies ligeros».

Los daimio estaban constantemente en guerra los unos contra los otros. A
mediados del siglo XVI, el emperador no tenia ni poder ni dinero y la funciéon del
sogun habia perdido su sentido primitivo. Ningtin daimio era lo suficientemente
poderoso como para unir Japon.

Entonces en 1543 Japdn recibié de nuevo la visita de los extranjeros. Esta vez
eran los portugueses que trajeron algo nuevo con ellos: mosquetes, las primeras
armas de fuego que veian los japoneses. Los portugueses no habian ido para
conquistar Japon sino para comerciar. Un poderoso sefior le dio a su armero un
mosquete para que lo copiara. El armero estaba desconcertado, pero en lugar de
defraudar a su sefior, vendio a su hija a cambio de una serie de lecciones de
armeria. Pronto los japoneses fueron capaces de fabricar sus propias armas de
fuego.
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Este cuadro muestra monjes portugueses de nariz alargada orando en el templo
del dios cristiano.

Un valiente samurdi, Oda Nobunga, que habia comenzado su carrera como
un jefe menor, fue lo suficientemente astuto como para reconocer el valor de las
armas de fuego para la guerra. A fecha de su muerte en 1583, a causa de una
herida de bala, controlaba la mayor parte de Japon. (Para mas informacion ver «La
Batalla de Nagashino: 29 Junio 1575», en la pagina 99).

A Nobunaga le sucedid6 uno de sus generales, Toyotomi Hideyoshi.
Hideyoshi era un hombre pequefio del que se dice que parecia un mono, pero en el
campo de batalla era semejante a un dios. Su magnifico casco estaba decorado con
un penacho de un rojo vivo que rodeaba su cabeza como los rayos del sol. En solo
diez afios Hideyoshi logré unir todo Japon. Antes de su muerte, se habia vuelto tan
seguro de sus habilidades como conquistador que invadié Corea sin éxito. Algunos
dicen que habia sido poseido por un zorro, una educada manera de decir que
estaba loco. Pero no se podia negar su poder.

En 1586, Hideyoshi termin6 de construir el castillo de Osaka, uno de los
mayores edificios del mundo en su tiempo. Los muros estaban decorados con las
pinturas mas bellas y las habitaciones enteras estaban llenas de plata y oro. Sin
embargo todas las riquezas del mundo no podian comprar la ultima voluntad de
Hideyoshi. En su lecho de muerte en 1598 suplico a sus generales que juraran
lealtad a su tinico hijo y heredero, Hideyori. Entonces, como si supiera que nada
puede durar para siempre, Hideyoshi compuso un poema de despedida:



jAh! Caigo como el rocio,
como el rocio me desvanezco.
Incluso la fortaleza de Osaka

es un suerio dentro de un suefio.

Hideyori, el nuevo mandatario, solo tenia cinco afnos.

Poco tiempo después de la muerte de Hideyoshi solo la mitad de sus
seguidores continuaban apoyando al joven Hideyori. Los demds unieron sus
fuerzas al general mas respetado de Hideyoshi, Tokugawa Ieyasu.

Ieyasu era brillante y ambicioso. Habia librado su primera batalla como
joven samurdi a los 17 afios. Ahora era un experimentado general en la
cincuentena. Estaba preparado para gobernar Japon. Pero Ieyasu era, sobre todo,
un hombre paciente. En 1600 derrotd a los seguidores de Hideyori en la mayor
batalla jamas librada entre samurais, la Batalla de Sekigahara. Fue un triunfo. Pero
Ieyasu no intent6 todavia sacar a Hideyori del castillo de Osaka. En lugar de eso,
en 1603 se dirigié al emperador de Japdn y reclam¢ el titulo de sogtn. Tras lo cual
gobernaria desde la ciudad de Edo (hoy Tokio).

Como dictador militar, Ieyasu hizo construir un muro alrededor del Palacio
Imperial de Kyoto. Su fin, segtn €l, era proteger al emperador y a las 300 familias
nobles que vivian dentro. Alli, entre tranquilos jardines y grandes riquezas, los
cortesanos podian leer, escribir, pintar y estudiar, como en un mundo de ensuefio.
Pero a nadie se le permitia salir sin permiso de Ieyasu. De manera que era
imposible que nadie pudiera conspirar contra €l.

Tokugawa leyasu llevé a término muchos otros cambios durante su reinado
como sogun. Su gobierno estaba bien organizado y sus normas eran rigidas.
Suspendio la fabricacion de armas de fuego y potencié una vuelta a la espada
como la unica arma honorable. (Para mas informacion ver «Una vuelta al arte
tradicional», pagina 109). Controld de manera severa el comercio extranjero, para
impedir que ningtin sefor se hiciera demasiado poderoso. Bajo sus sucesores se
veto la entrada a los extranjeros en Japon, hasta que el comercio fue reestablecido
en 1854.



Durante el mandato de leyasu las clases sociales estaban rigidamente
divididas. El gobierno decidia como podia vestir cada clase y cual debia ser su
comportamiento. Los samurais eran la clase dominante. Debajo de ellos estaban los
campesinos, los artesanos y finalmente los mercaderes.

Los samurais no fueron siempre ricos. Su riqueza dependia de la cantidad
de tierra que controlaban. Pero eran temidos y respetados. Solo les estaba
permitido a los hijos de los samurdis convertirse a su vez en samurdis y solo los
samurdis podian llevar dos espadas. Un samurdi tenia el poder de matar o
deshacerse de alguien que estuviera bajo su dominio por cualquier motivo. Pero
esta autoridad conllevaba una responsabilidad. Un samurdi era duramente
castigado, incluso se le ordenaba suicidarse, si perdia el honor.

Ieyasu, que habia peleado en 80 batallas a lo largo de su vida, también
animaba a sus guerreros a apreciar las cosas bellas: la poesia, la ceremonia del té, la
salida de la luna, el perfume del cerezo en flor. El verdadero samurdi era un
hombre de gustos refinados.

Tokugawa leyasu: Primer Shogun del clan Tokugawa.

(1543-1616).

En 1614 después de gobernar durante 14 afios, Ieyasu estaba preparado para
retar a Hideyori. Sitid el castillo de Osaka en una de las campafias militares mds
famosas de Japon. En esto también tuvo éxito Ieyasu y Hideyori, atrapado en la
torre dorada que su padre habia construido, se suicid6. Entonces Ieyasu mandé



decapitar al hijo de Hideyori y a muchos de sus samurdis para impedir cualquier
rebelion posterior.

Dos afios después de su victoria, a la edad de 74, Ieyasu muri6. Un
verdadero samurdi hasta el final, murié blandiendo una espada en su lecho de
muerte. Después de la cual fue proclamado dios: Toshogu, el Dios Sol del Este.

Ieyasu no sufri6 el mismo infortunio que su predecesor Hideyoshi. Asegurd
la sucesion pacifica de su hijo, un general capaz por si mismo, y miembros de la
familia Tokugawa gobernaron como sogunes durante mas de 250 afios.

UN CASTILLO JAPONES

Los castillos japoneses eran lo suficientemente espaciosos como para
albergar al daimio, su familia y a la totalidad de su ejército samurai. Normalmente
estaban construidos sobre una colina, tanto natural como hecha por el hombre. Los
cimientos estaban hechos de roca y formaban muros empinados e irregulares. Esto
servia para proteger los castillos de los terremotos, pero los hacia también mas
faciles de escalar. Para evitar que los atacantes escalaran las murallas, los sefiores
de la guerra construian agujeros secretos y puertas trampa a través de las cuales
podian verter agua hirviendo y rampas a través de las cuales podian arrojar
toneladas de roca. Dentro del recinto amurallado, existia frecuentemente un foso o
niveles adicionales de muros que conducian al edificio principal: el torredn.

El torredn del castillo estaba hecho de madera pero quedaba generalmente a
salvo de las llamas porque era muy dificil llegar hasta él. El torredn tenia muchas
plantas, con enormes techos curvados tan graciles como las alas de un p4jaro,
cubiertos de tejas blancas o azules. Escondidas entre las ventanas y los muros habia
aberturas para las flechas y los mosquetes.

En su interior, el castillo japonés era tal laberinto de patios, habitaciones y
pasadizos construidos habilmente de manera que el invasor podia quedar
atrapado en cada seccion por un complicado sistema de puertas.

En el centro de la fortaleza habia lujosos apartamentos donde vivian los
sefiores con sus esposas e hijos. Otros pisos contenian habitaciones del trono,
despensas y barracones para los soldados y los sirvientes.

Los castillos japoneses estaban construidos para resistir un ataque. Algunos



perecieron pasto de las llamas, pero muchos otros fueron destruidos por las
bombas de la Segunda Guerra Mundial. Hoy solo unos pocos quedan en pie.

EL SITIO DEL CASTILLO DE OSAKA, 1614

Asaltar un castillo japonés era una tarea larga y costosa. Los combates
terminaban siendo normalmente salvajes y sangrientos. Los ataques sorpresa
resultaban dificiles de organizar porque los castillos solian tener torres vigia, de
manera que los guerreros tenian que transportar enormes escalas a los muros
exteriores o bien intentar hacer un tunel debajo de ellos. A veces el mejor plan era
simplemente bloquear los suministros y dejar que el enemigo muriera de hambre.

El sitio del Castillo de Osaka durd casi un afio. El castillo tenia tres plantas
que defender, tres fosos y rios en tres lados. Estaba defendido por 120 000 hombres
leales a Hideyori y deseosos de obtener la cabeza de Tokugawa Ieyasu.

La primera orden del dia de leyasu fue capturar las atalayas del castillo.
Después construy6 torres de asalto y arietes y ataco el castillo durante tres dias,
mientras sus minadores intentaban construir un tanel debajo de las torres
exteriores.

Pero nada de esto funciond. El castillo estaba bien pertrechado y era el final
del invierno.

Ieyasu sabia que tendria que recurrir al engafo. Soborn6 a un traidor para
que abriese las puertas del castillo. Pero el hombre fue decapitado antes de
lograrlo. Asi que Ieyasu volvio sus cafiones hacia el ala de las mujeres, donde la
madre de Hideyori, Yodogimi, vivia.

Las mujeres eran incapaces de dormir. Una bala de cafion arraso el gabinete
del té de Yodogimi, matando a dos de sus criadas, mientras que 100 000 samurais
gritaban dando fuertes alaridos desde las murallas que habian construido fuera de
las habitaciones de Yodogimi.

Hideyori, presionado por su madre y temiendo que el castillo hubiera sido
debilitado, acepto llegar a un acuerdo: Ieyasu disolveria su ejército y garantizaria
la seguridad de Hideyori a condicion de que Hideyori aceptase no atacarle y de
que a la sazén se inundase el foso exterior del castillo.



Ieyasu fingio disolver sus fuerzas y les ordend en su salida desmantelar la
muralla exterior del Castillo de Osaka y usarlo para rellenar el foso exterior.
Después, a pesar de la objecion de los comandantes de Osaka, comenzaron a
rellenar el segundo. leyasu fingid6 que debian de haber malinterpretado sus
ordenes. Pero las defensas del Castillo de Osaka habian sido reducidas a un solo
foso y una muralla.

Las tropas de Ieyasu capturan el Castillo de Osaka.

Al verano siguiente, los hombres de Hideyori fueron tras leyasu. Pero su
ataque no resultd y esta vez la estrategia de batalla y la técnica de asedio de Ieyasu
funcionaron. FEl castillo de Osaka se incendid. Atrapados en su interior, Hideyori y
Yodogimi se suicidaron.






IV

Historias del ronin

EL RONIN

Bajo los sogunes Tokugawa muchos de los daimios menores fueron
exiliados y sus ejércitos fueron disueltos, dando lugar a una clase de samurais sin
sefor. Estos recibieron el nombre de ronin, que significa «<hombre ola», alguien que
va de un lugar a otro como llevado por las olas del mar.

El ronin no tenia ni clan ni sefior y con frecuencia se les trataba como
marginados. Tenian que arreglarselas solos y recorrian el pais en busca de trabajo.
Pero al estar libres de la obligacion de servir a un sefior, muchos ronins se hicieron
tremendamente independientes. En esto eran diferentes a cualquier otro samurai
cuya lealtad estaba siempre comprometida con su senor.

Algunos ronins aterrorizaban a los campesinos en las aldeas. Otros eran
contratados para proteger los pueblos o servian a adinerados mercaderes como
guardaespaldas. Algunos daban lecciones de bujutsu, artes marciales. Y algunos
alcanzaron la fama como maestros espadachines. Uno de tales ronins fue quiza
uno de los samurais mas famosos de todos: Miyamoto Musashi.

MIYAMOTO MUSASHI

Miyamoto Musashi es conocido hoy en Japdén como Kensei o «El Santo de la
Espada». Nacid en 1584 y crecid bajo el gobierno de Tokugawa leyasu. Huérfano a
la edad de 7 afios, Musashi fue criado por un tio que le animé a estudiar el arte del



kendo, el Camino de la Espada.

Un maestro de kendo aspiraba a fundirse en uno con su espada, hasta que
no hubiera ni espada, ni ira, ni miedo. Un maestro se moveria sin pensar, tratando
a su enemigo como a un huésped al que honrar, incluso en el momento de la
derrota.

El joven Musashi era fuerte y agresivo. Estudio la técnica de la espada y en
su primer duelo, a la edad de 13 afios, mato a su oponente samurai.

En los tiempos de Musashi, cada daimio mantenia un dojo o escuela de artes
marciales donde se entrenaban sus guerreros. Los ronins recorrian los campos
retando a los miembros de estas escuelas y a sus maestros, o sensei, a duelos. A los
16 afos, Musashi abandoné su hogar para retar a espadachines de todo Japon. A la
edad de 28 afios, habia combatido en mas de 60 duelos y habia ido a la guerra seis
veces, luchando contra Ieyasu en la Batalla de Sekigahara, la mayor batalla entre
samurais de todos los tiempos.

El duelo mas famoso de Musashi fue con Sasaki Kojiro. Kojiro era un joven
samurai que habia desarrollado una nueva técnica con la espada basada en los
movimientos de la cola de la golondrina al volar. El combate estaba programado
para las ocho de la manana en una isla desierta.

La noche anterior al duelo, Musashi cambié de alojamiento, alimentando
con ello el rumor de que huia para salvar su vida. A la mafana siguiente, los
testigos y su contrincante estaban reunidos en la isla. Pero Musashi no aparecio. Se
envio un testigo a buscarlo y le encontraron dormido.

Musashi se levantd y sin lavarse ni peinarse se fue directo a la barca que le
estaba esperando para llevarle a la isla. De camino al duelo, se sujet6 el pelo en lo
alto con una toalla y se recogio las mangas de su kimono con unas cuerdas de
papel. Tras lo cual tall6 una espada de madera de un remo que le sobraba y se
tumbo para descansar.

Cuando la barca se acercaba a la orilla, Musashi salt6 al agua y salpico a su
enemigo. Kojiro que, elegantemente vestido, esperaba circunspecto, sacéd su
espada.

«No volveras a tener necesidad de eso», dijo Musashi apoyando su remo a
un lado. Kojiro, enfurecido, asesté6 un golpe con su espada hacia donde estaba
Musashi. La toalla que envolvia el pelo de Musashi cay6 al suelo cortada en dos



por la espada de Kojiro. En ese mismo momento, Musashi desplazo el remo hacia
arriba describiendo un unico y veloz arco, bloqueando la estocada, acto seguido
golped con su remo la cabeza de Kojiro. Kojiro se desplomo6 hacia delante cortando
con su espada el dobladillo del kimono de Musashi al caer. El joven samurai estaba
muerto. Musashi dio un paso atrds, hizo una educada reverencia a los
sorprendidos testigos y se marchd en su barca.

Después de su duelo con Kojiro, Musashi dejo de usar espadas de verdad en
los duelos. Su habilidad era tal que era ya una leyenda en su tiempo. Pero a los 30
afnos decidié que habia ganado todas las pruebas a base de pura técnica, no de
estrategia. Asi que deambuld de provincia en provincia, practicando para
perfeccionar su estrategia. Se dice que ofrecia un aspecto terrible porque nunca se
banaba, ni acicalaba sus cabellos ni se preocupaba de sus ropas: nadie le pillaria
por sorpresa desarmado.

A la edad de 50 afos, se establecid en la isla de Kyushu donde se dedicé a la
ensefianza, la poesia, el dibujo a la tinta, y la escultura. Durante unos anos, vivid
como huésped de un sefor en su hermoso castillo. Pero durante los tltimos afios
de su vida se retir6 a una cueva para vivir como un ermitafio. Alli practico la
meditacion y escribié su obra maestra, Un libro de cinco anillos, una guia sobre
estrategia que todavia es leida por estudiantes de kendo y de negocios.

LA HISTORIA DE LOS 47 RONINS

Ninguna historia simboliza mejor los ideales de los samurdis de honor,
entrega y lealtad que La historia de los 47 ronins de Ako.

En el afio 1701, el sogun planeaba recibir en su castillo a tres embajadores del
emperador de Japon que presentarian los saludos de Ano Nuevo. Seria una
ocasion formal que requeriria ceremonias elaboradas.

El sogtin encargd al noble Asano que encabezase las ceremonias, pero este,
que era de la provinciana ciudad de Ako, no estaba familiarizado con las
intrincadas costumbres de la corte. De forma que tendria que depender de los
consejos del Maestro de protocolo de la corte del sogun, Kira Yoshinaka.



Una escena de Los 47 ronins.

El noble Asano envié a Kira regalos en pago por su ayuda. Kira no estaba
satisfecho con dichos presentes pero no dijo nada. En su lugar, fingié querer
ayudar pero en realidad ignoraria al noble Asano, o peor aun, le diria algo
equivocado. Asi, el noble al llegar a la corte vestido con pantalon corto, tal y como
Kira le habia aconsejado, se encontrd con que todos llevaban pantalén largo.

El noble Asano intentd hacerlo lo mejor que pudo pero, en la ceremonia de
despedida, quedd profundamente avergonzado al colocarse en el lugar erroneo.
Kira no le estaba ayudando. Encolerizado, Asano lanz6 su wakizashi y le hizo un
corte a Kira en la frente.

El sogin se puso furioso: incluso sacar un arma en la corte era una grave
ofensa. Ordend al noble Asano realizar la ceremonia del seppuku, el nombre formal
para el harakiri. El noble escribi6 su poema de despedida y se suicidid. Sus tierras
fueron confiscadas y sus 47 samuradis se convirtieron en ronins.



La ceremonia de seppuku.

Los 47 juraron que vengarian la muerte de su sefor, a pesar de que sabian
que el sogiin también les ordenaria que se suicidasen si lograban matar a Kira.
Pero para un samurdi la vida es corta, como un cerezo, florece para marchitarse
después. El honor es mas importante.

Kira sospechaba un complot y tenia hombres vigilando. Asi estuvo durante
dos anos, los ronins fingian llevar vidas disolutas, emborrachandose de taberna en
taberna y malgastando el tiempo en mujeres.

Una noche en que nevaba, vestidos con una armadura que habian fabricado
en secreto, los 47 ronins se colaron en la mansion de Kira y le cortaron la cabeza.
Envolviendo su truculento trofeo en un pafio blanco, lo depositaron sobre la tumba
del noble Asano con un mensaje que reclamaba su autoria.



Los 47 ronins cobrando su venganza.

Tal y como esperaban, el sogin ordeno su suicidio. Y en 1703, los ronins
llevaron a cabo su orden.

La gente de Japon declaré a los 47 ronins héroes y fueron enterrados cerca
de su sefior, Asano. Todavia hoy la gente visita su tumba y su historia es contada
en libros, obras de teatro y peliculas.

MUSASHI Y LAS MOSCAS

Un dia, tres ronins estaban cenando en una posada cuando otro samurai se
sentd a comer a cierta distancia de ellos. Sus ropas estaban ajadas y sucias y su pelo
desordenado. Pero en su cinto llevaba dos hermosas espadas, decoradas con oro y
piedras preciosas. El hombre parecia un mendigo pero las espadas valian una
fortuna. De forma que los ronins decidieron que provocarian al extrafio para que
pelease, se le echarian encima y le robarian.

Alzando la voz, empezaron a insultar al extrafo samurdi. «jMenudo
mamarracho!» dijo uno. «Sus antepasados debieron ser cerdos», dijo otro. Reian a
carcajadas.



Pero el extrafio ni les mird. No parecia siquiera darse cuenta de las moscas
que volaban alrededor de su cabeza, mientras comia tranquilamente su arroz con
los palillos.

Las voces de los ronins se hicieron mas altas e insultantes. Pero el extrafo
samurai simplemente se limit6 a terminar su arroz y a poner su cuenco a un lado.
Después sin levantar la cabeza, movid en el aire los palillos. jZip... zip... zip... zip!
Con cuatro movimientos precisos atrapo a las moscas en el aire y las puso en su
cuenco. No hubo ni un zumbido mas.

Y la taberna también se quedo en silencio. Ya que los tres ronins, al
reconocer al maestro, habian huido.

El samurai, por supuesto, era Miyamoto Musashi.



El samurai en su jardin.



La vida diaria de un samurai

LA CASA DEL SAMURAI Y SU JARDIN

Las casas de los samurais eran de madera, con altos techos de paja apoyados
sobre pilares. Las paredes del interior de la casa consistian en ligeros paneles
movibles que se desplazaban a través de guias dispuestas en el suelo, de manera
que era posible cambiar la forma y el tamafio de las habitaciones. Los muros
exteriores mas resistentes estaban hechos de bambu y recubiertos de yeso. A
excepcion de la cocina, que tenia el piso de tierra, los de madera estaban separados
del suelo para mantener la casa seca y aireada. Sobre ellos se colocaban esteras
rectangulares de paja llamadas tatami. Hoy en dia todavia se usan los tatamis.
Siempre tienen la misma medida (alrededor de dos metros de largo por uno de
ancho). Los japoneses miden sus habitaciones por el nimero de tatamis que
necesitan para cubrirlas.

Las casas de los samuradis estaban decoradas de una manera muy sencilla, a
base de elegantes biombos, mesas bajas y cojines. La ropa se guardaba en arcones
de madera, mientras que las sabanas y los colchones podian enrollarse y guardarse
en armarios.

La habitacion principal siempre disponia de una hornacina a una altura
superior llamada tokunoma, en la cual se exhibia algtin objeto de especial belleza:
un pergamino, una pintura, un arreglo floral o una pieza de cerdmica, sobre la cual
podian meditar su duefio y los huéspedes. Los samurais usaban esta habitacion
para recibir a sus invitados y celebrar la ceremonia del té.

El tamano de la casa de un samurdi dependia de su riqueza y de su rango.



La riqueza de un samurdi no se media en dinero sino en koku, la cantidad de arroz
que producian sus plantaciones. Un koku era la medida de arroz necesaria para
alimentar a una persona durante un afno. Los campesinos que trabajaban en los
campos vivian en humildes poblados situados en las propiedades del samurai.
Durante los tiempos de guerra, un samurai podia requerir de estos hombres que le
acompanasen en la batalla.

Las propiedades de una samurai poderoso corrian siempre el riesgo de ser
atacadas. De manera que el complejo donde residia incluia un patio, establos para
los caballos y edificaciones anexas para alojar a sus guerreros. Rodeandolo todo
habia un muro alto y las entradas eran vigiladas por los mejores arqueros
apostados en una torre vigia. Si sospechaba un ataque, ordenaba a sus hombres
cavar un foso alrededor de la muralla y recubrir los tejados con barro para
protegerlos de las flechas incendiarias.

Ya fuera en tiempo de guerra o de paz, un samurai intentaba encontrar la
paz dentro de si mismo a través de la meditacion. Con frecuencia, buscaba la
tranquilidad de su jardin o de su casa de té privada situada en el mismo. Los
jardines de los samurdis eran obras de arte disefiadas con flores y arboles,
contrastes de luces y sombras, estanques de agua, o simplemente arena y rocas,
todo ello en un esfuerzo por representar verdades acerca de la naturaleza de la
vida. Un samurdi hizo un jardin enteramente de arena. Lo dispuso de tal manera
que fluyera como el agua, para simbolizar asi los distintos estados del ser. La arena
fluia de los cielos montanosos, un simbolo de lo que es nacer; rodeaba rocas y otros
obstaculos que simbolizaban los retos en el valle de la vida; y al final desaparecia
en la tierra, hasta un final escondido, simbolo del misterio de la muerte.

LA RELIGION DEL SAMURAI

La religién mas antigua de Japon es el sintoismo, «el camino de los dioses!!}».
Los seguidores del sintoismo adoran a los espiritus, o kami, que viven en muchos
lugares: en los rios, bosques, montanas y las cuevas. Los kami no son realmente
dioses, son mas bien los espiritus de los lugares y de los objetos que permiten a las
personas sentirse conectadas con todas las cosas. Los templos sintoistas, marcados
por una puerta roja, o torii, fueron construidos en cada pueblo japonés para honrar
a sus dioses y a sus ancestros. El espiritu del sefior de la guerra Tokugawa leyasu
fue proclamado kami. La deidad sintoista mas importante es la diosa del sol
Amateratsu, antepasada del emperador. Actualmente los japoneses rinden culto a



sus ancestros y a la naturaleza, y muchas de sus costumbres tradicionales estan
arraigadas en el sintoismo.

El budismo fue llevado a Japon desde China en el siglo VI. Pronto encontro
el favor de la familia imperial que deseaba disminuir el poder de los sacerdotes
sintoistas. En el tiempo de los samurdis habia varias sectas budistas. La mayor
parte de los samuradis eran budistas Zen. El Zen ensefia a sus seguidores a buscar la
iluminacion y la salvacion dentro de si mismos a través de la meditacion, no de la
adoracion de un dios o de unos dioses. La meditacion Zen implica una gran
disciplina. El objetivo es la armonia espiritual, la unidad con el fluir de la vida y de
la muerte. Las ideas del Zen eran especialmente atractivas para los guerreros
samurdis que sabian que su vida podia terminar en cualquier momento. El
budismo Zen ha tenido una gran influencia en muchos aspectos de la cultura
japonesa: las artes, la ceremonia del té, la poesia, la jardineria, incluso la manera en
que se coloca un ramo de flores.

Con la llegada de los europeos a mediados del siglo XVI, muchos samurais
se hicieron cristianos; esta vez, el poderoso daimio buscaba una manera de
disminuir el poder de los monjes budistas. Pero mdas importante que ninguna
religion para el samurdi era su propio codigo, el bushido, «el camino del guerrero»,
con sus siete valores: la justicia, el valor, la compasion, la cortesia, la sinceridad, el
honor y la lealtad.

LA EDUCACION DEL SAMURAI

Los nifios samurais estaban rodeados de los simbolos de su clase guerrera
desde el momento de su nacimiento. Al nacer, el padre o sacerdote hacia sonar la
cuerda de un arco para que su tafiido ahuyentase los malos espiritus. Desde el
momento mismo del alumbramiento, se consideraba que el nifio tenia un afio de

edad.

A un nifio samurdi recién nacido se le daba una pequena espada en forma de
colgante para llevarla en el cinturén. A la edad de cinco anos, se le cortaba el pelo
por primera vez y a los siete recibia sus primeros pantalones o hakama. Pero la
ceremonia mds importante llamada gembuku ocurria a los 15 afios, cuando el nifio
se convertia oficialmente en un hombre. Recibia entonces su nombre de adulto, un
corte de pelo de adulto y lo mejor de todo, su primera espada de verdad y su
armadura.



A los hijos de los samuradis ricos se les instruia en la lectura y la escritura, asi
como en los clasicos de la literatura china hasta la edad de 10 o 12 anos, a la cual se
les enviaba a estudiar a un monasterio por otros cuatro o cinco anos.

Las lecciones de manejo de la espada y de la lanza y el uso del arco y la
flecha comenzaban antes. A los nifios les ensefiaban primero sus padres y después
quiza un sensei local (maestro) que solia ser un ronin. A los guerreros con mas
talento se les enviaba a escuelas de entrenamiento especiales. El Dia de la Fiesta del
Nifo (el quinto dia del quinto mes) los jovenes samurais libraban una batalla falsa
con espadas de madera. Pero el mejor entrenamiento para los guerreros estaba en
la guerra y los hijos de los samurdis seguian a sus padres en la batalla siendo
todavia adolescentes.

Las hijas de los samurais no recibian una educacion formal, pero a veces se
les permitia escuchar las lecciones de sus hermanos. De mayor, la mujer de un
samurai administraba el patrimonio de su marido cuando este estaba en la guerra,
encargandose de la administracion del patrimonio, del suministro de viveres y
supervisando la tarea de los trabajadores y de los sirvientes.

Las ninas también recibian un entrenamiento en artes marciales. Su
especialidad era el yari (una lanza de hoja recta) y la naginata® (lanza de hoja
curva). Las mujeres samurdis respondian a los mismos estandares de honor y de
lealtad que los hombres samurdis.

Hay muchos ejemplos de mujeres samurdis que lucharon con sus maridos en
el campo de batalla. La mas famosa fue Tomoe, que luch¢6 contra los Taira en las
guerra Gempei. En una famosa batalla maté a muchos hombres; el lider enemigo
intentd capturarla y le arranco una manga del vestido. Furiosa, le corté la cabeza y
se la llevo a su marido.

COMIDA Y VESTIMENTA DEL SAMURAI

La dieta del samurdi era bastante sencilla. Su base consistia en platos de
arroz que con frecuencia incluian pescado, verduras o algas. Los budistas mas
devotos no comian carne, pero en tiempos de paz, la mayoria de los samurais
también cazaba para comer. Entre las bebidas figuraban el té y el sake, un vino
hecho a base de arroz fermentado.

La comida era dispuesta de forma atractiva y servida por la esposa o por un



sirviente en mesas laqueadas de escasa altura. Se consideraba de mala educacién
respirar encima de la comida de otra persona, de manera que las bandejas se
llevaban en alto por encima de la cabeza. Tanto los hombres como las mujeres le
daban importancia a su aspecto fisico. Ambos llevaban vestidos de mangas largas,
llamados kimonos, sujetos por un cinturén a la altura de la cintura, calcetines de
algodon blanco y sandalias de paja o zuecos de madera.

Las mujeres samurdis llevaban varias capas de kimono, cada uno con un
color o un estampado diferente, como tes timonio de su riqueza. Su cabello era
muy largo y brillante. Hubo un tiempo en que estaba de moda para las mujeres
depilarse las cejas y pintarse unas falsas en la parte alta de la frente. También se
consideraba hermoso blanquearse la cara y ennegrecerse los dientes.
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Los hijos de los samurais entrendandose en el arte de la espada.
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Las hijas de los samurais también se entrenaban en las artes marciales.

Los hombres samurdis llevaban una suerte de falda pantalén llamada
hakama sobre su kimono. En ocasiones especiales afladian una chaqueta llamada
kataginu. El kataginu tenia hombreras prominentes en forma de ala. Los hombres
maduros se afeitaban la parte superior de la cabeza.

Se sujetaban su largo cabello en un cola que podia colocarse doblada hacia
delante sobre el craneo. Se consideraba una desgracia cortarse la coleta.



LOS PASATIEMPOS DE LOS SAMURAIS

Los samurais practicaban muchas artes marciales como deportes para
mantenerse en forma para la guerra. Los combates entre expertos tenian siempre
muy buena acogida. El kyudo (la técnica del tiro con arco), kendo (el arte de la
espada) y sumo (lucha) son todavia hoy populares. También disfrutaban de la
natacion y de la caza.

Los samurais asistian al teatro noh, consistente en obras clasicas basadas en
la historia japonesa. Pero los samurdis de rango mas elevado tenian prohibido
asistir al teatro kabuki, mas popular, que era ruidoso y muy colorido. Muchos
samurdis iban de todas formas, escondiendo la cara bajo enormes sombreros con
forma de cesto. Las historias sobre las guerras Gempei eran el argumento
preferido. También era popular el bunraku, obras de titeres representadas por
marionetas casi de tamano real. Todas estas formas de teatro se siguen cultivando
en el Japon actual.

Los samurdis también podian aprender lecciones de estrategia jugando al
juego del go. Con frecuencia comparado con el ajedrez, el go se juega con piedras
negras y blancas, que se colocan sobre un tablero cuadrado. El objetivo es rodear y
capturar las piedras del enemigo.

Pero lo que si estaba desaconsejado para un guerrero samurdi eran los
juegos de azar. Podia sobrevivir a la batalla mas salvaje, pero si jugaba, arriesgaba
su armadura, su caballo e incluso su espada.

A los grandes samurdis se les suponia un sentido de la belleza muy
desarrollado. Muchos pasatiempos les ayudaban a encontrar la serenidad lejos del
campo de batalla. La ceremonia del té, con sus estrictas reglas para preparar y
servir el té al invitado o invitados, era uno de esos pasatiempos. Requeria mucha
calma y concentracion. También era popular la contemplaciéon en grupo de los
cerezos florecidos, de la nieve, de la luna, asi como los concursos de incienso, en
los cuales los participantes tenian que identificar el mayor niimero de olores.

Ocupaciones mas solitarias, todas altamente consideradas, incluian Ia
pintura, la poesia, la caligrafia, tocar la flauta y el arreglo floral.

En todas las artes, deportes y pasatiempos, los samurdis juzgaban que los
esfuerzos del hombre eran mas sublimes cuanto mas reflejasen la simplicidad, la



elegancia, la armonia con la naturaleza y la pureza de pensamiento.

Jovenes samurais.



La armadura del samurai.



VI

Las costumbres del guerrero

Habia muchos rangos dentro de un ejército samurdi. A la cabeza estaban el
general y sus oficiales. Mandaban tropas de caballeria que montaban pequefios
pero resistentes caballos de guerra. Estos soldados iban armados con una naginata
y espadas. Mas abajo estaban los arqueros y los lanceros que viajaban a pie. Los
ultimos en este orden eran los asistentes armados que servian a las tropas.

Hacia el siglo XVI, los guerreros de graduacion inferior, o ashigaru, estaban
entrenados para utilizar armas de fuego ligeras llamadas arcabuces. Un arcabuz
solo podia disparar una bala cada vez. Por eso, algunos grupos de ashigaru se
entrenaban como expertos arqueros. Su trabajo consistia en asegurarse de que los
enemigos no levantaban la cabeza mientras los tiradores recargaban sus armas.

Los samurais sabian que no habria lujos por el camino. Asi que antes de ir a
la guerra ingerian tres alimentos de la suerte: marisco seco, o awabi; kombu, un tipo
de alga; y castanas.

Durante el tiempo de guerra, los samurdis comian dos veces al dia. Las
comidas consistian en medidas de arroz, pescado y verduras secas, ciruelas en
vinagre y algas. El arroz se envolvia en un pano y se transportaba crudo, porque
una vez cocinado, no se conservaba bien. El arroz se freia o se asaba en un casco de
hierro que se convertia en improvisada sartén. Algunas veces se humedecia para
cocinarlo después. Pero si no se encontraba agua para cocinar, los soldados tenian
que comer arroz seco.

Para prepararse para la batalla, un jefe samurdi se bahaba y perfumaba
concienzudamente. Después se vestia y se ponia su armadura. Este podia
convertirse en un proceso laborioso que culminaba ajustdindose una mascara de
facciones terrorificas y un casco.



Durante la batalla, el jefe lideraba a la tropa desde su caballo, o se ocultaba
en lo alto de una colina detras de unas cortinas llamadas maku. Durante la batalla,
los guerreros podian identificarse gracias a los estandartes, llamados sashimono,
que ataban a sus armaduras. Estos estaban decorados con la divisa del clan, o mon.
Los oficiales dirigian a sus tropas haciendo sefias con sus abanicos de guerra o con
bastones de mando adornados con borlas.

Después de una batalla, los samurais de alto rango celebraban normalmente
la ceremonia del té. Pero habia otro ritual que recaia sobre el vencedor de la
batalla. Era tarea del general victorioso pasar revista de las cabezas de sus
enemigos mas importantes, que habian sido recogidas como trofeos. Se lavaban y
se peinaban sus cabellos, tras lo cual eran dispuestas con mucho cuidado sobre una
tabla para su exhibicion.

Para evitar la decapitacion los samurais llevaban especies de collares de
hierro y cascos con pesados refuerzos en la zona de la garganta. Pero antes de ir a
la batalla, los corteses samurdis quemaban incienso dentro de sus cascos, asi, en
caso de perder la cabeza, el olor que desprenderian seria agradable.

EQUIPO DEL SAMURAI

LA ARMADURA DEL SAMURAI

La armadura del samuradi era tratada con el mismo respeto y formalidad que
su espada. Se consideraba un grave insulto, por ejemplo, mirar dentro del casco de
otro. La armadura estaba construida a base de multiples escamas de hierro lacado,
unidas sobre seda o cuero. El resultado era una pieza que se sentia ligera (solo
unas 11 kilos) y lo suficientemente flexible como para doblarla y transportarla en
un arca. La armadura japonesa tenia como principal objetivo preservar la agilidad
del guerrero, de la misma manera que el jujitsu, una forma samurai de combate sin
armas, enfatizaba también la agilidad sobre la fuerza bruta. En contraste con el
caballero europeo de armadura de ldminas de acero, que tenia que ser izado hasta
su caballo, un samurai con armadura podia escalar las murallas de un castillo,
saltar sobre su caballo, correr en la batalla y volverse rapidamente para evitar el
golpe de una espada. Los samurais con su armadura podian incluso nadar. Pero



estas por supuesto si se hacian pesadas a causa del barro acumulado y de la
humedad, y solian ser muy frias en invierno y un nido de piojos en verano.

Ponerse una armadura era un proceso que llevaba su tiempo. Primero se
vestian las prendas interiores: un taparrabos y el kimono; unos pantalones sueltos
de tela estampada; calcetines de algodon o de cuero y leotardos de algodon.
Después se colocaban las protecciones para las espinillas y las sandalias o botas de
piel. Los guantes de cuero y las mangas de la armadura iban seguidas de un
protector de axila acolchado. Detrds venia el peto, o cuirass, que incluia unos
faldones que cubrian la cadera. Anudado a la cintura iba un fajin, u obi, donde se
sujetaban la katana y la wakizashi (espadas). Por ultimo las hombreras, en las
cuales cabia el asta del sashimono, o del estandarte del clan. Para evitar ser
decapitado el samurai podia también afiadir un collarin de hierro.

A continuacion el guerrero cubria su cabeza con una gorra de algoddén que
servia de base acolchada para el pesado casco. Después se colocaba una madscara
de hierro sobre la cara que podia representar un demonio, un fantasma o un
barbaro. Un guerrero de edad avanzada podia elegir la mascara de un hombre
joven, mientras que uno joven podia preferir parecer mayor y experimentado.
Finalmente se ajustaba el casco con su largo protector para el cuello. Los samurais
de alto rango afiadirian un remate en forma de cuernos u otro ornamento a sus
Cascos.

Sobre su armadura, un samurdi podia llevar un sobretodo sin mangas o una
capa holgada. Ademas podia llevar un saco donde guardar la cabeza cortada de su
oponente, una bolsa con provisiones, cuerdas usadas para atar o trepar y un
botiquin. Todos los samuradis estaban entrenados para curar heridas y sabian cémo
sanar los huesos rotos.

LAS ARMAS DEL SAMURAI

Las armas basicas del samurdi eran la katana, una larga espada curvada de
un solo filo y la wakizashi, una espada mas corta utilizada en tareas tales como
decapitar al enemigo o realizar el seppuku. Pero los guerreros samurais también
hacian uso de otros tipos de espadas en distintos momentos. Entre estas se incluian
el nodachi, una espada que se llevaba cruzada a la espalda y era mas larga que la
katana y cuchillos de distintos tamanos, como el aikuchi.



El arco y la flecha tenian también su importancia. Los arcos podian ser de
muchos tamanos y estaban hechos de bambu. Las flechas tenian astas de junco y
puntas de acero. Algunas cabezas de flecha estaban perforadas para que silbaran
estridentemente al atravesar el aire. Las flechas de los samurais podian perforar
incluso ldminas de hierro y de acero.

Las lanzas eran fundamentales en la guerra. Los dos tipos mds comunes eran
la naginata, o lanza de hoja curva, cuyo uso sigue siendo objeto de estudio; y la yari,
o lanza de hoja recta. Algunas lanzas estaban hechas para ser arrojadas como las
jabalinas. Otras tenian ganchos que facilitaban poder escalar muros o enganchar al
enemigo por su armadura.

Los samurdis también estudiaban el uso de armas menos tipicas como el
baston de madera (bo o jo), el jitte, una daga con afilados ganchos en la
empunadura, y el abanico de guerra plegable hecho en hierro o gunsen.

EL ENTRENAMIENTO DE LOS SAMURAIS

Los samurdis sabian que el verdadero dominio de las artes marciales
implicaba algo mas que la fuerza fisica y la técnica. Igualmente importantes eran
los principios de concentracion mental (haragei) y de energia centrada y atenta (ki).
Un guerrero practicaba la respiracion regular para buscar la calma y la quietud
interior, a la vez que aprendia a utilizar también su respiracion para entrar en
accion de manera eficaz con un feroz kiai o «grito del espiritu».

Para ayudar al desarrollo de estas destrezas, el guerrero practicaba una y
otra vez secuencias preestablecidas de movimientos, llamadas katas, despacio al
principio, mas rdpido cada vez, hasta que las realizaba sin ningin esfuerzo, casi
perfectas. Los movimientos se basaban en estrategias de ataque, defensa y
contraataque. Podian ser practicadas en solitario con un enemigo imaginario o con
un companero que realizaba el papel del contrincante. Las técnicas y movimientos
tienen nombres descriptivos. Por ejemplo en kendo, o pelea con espada, los
aprendices, practicaban el «corte en cuatro», el «golpe de rueda», el «golpe del
trueno» y el «barrido de bufanda».

Las katas son ejercicios de meditacion a la vez que lecciones de técnica.
Actualmente todas las artes marciales usan katas o grupos similares de secuencias
de movimientos para ayudar a sus alumnos a entrenarse. Idealmente, el guerrero



experimenta la unidad de cuerpo, mente y espiritu a medida que se desplaza por el
tiempo y el espacio, como si el tiempo hubiera dejado de existir. Lo que queda es
puro ser.

Se pensaba que los maestros de las artes marciales desarrollaban una
conciencia casi psiquica del mundo a su alrededor. Hay una historia que habla de
un maestro de kendo que entrenaba a sus tres hijos. Un dia que tenia un invitado
para tomar el té decidid ofrecerle una demostracion. Colocoé un jarréon sobre la
puerta de manera que cayera sobre la cabeza de la siguiente persona que entrase
en la habitacion. Después llamd a su hijo menor, que se apresurd a entrar en la
misma. El jarron cayd sobre su cabeza. Pero antes de que pudiera tocar el suelo, el
joven sacd su espada y lo corté en dos.

«Mi hijo menor tiene todavia un largo camino que recorrer», dijo el maestro.
Puso un segundo jarron y llamo a su segundo hijo. Este cazd el jarron a mitad de
camino antes de que cayera sobre su cabeza.

«Mi segundo hijo tiene mucho que aprender, pero estd trabajando duro y
mejorando», dijo el maestro.

Después repuso el jarrdn y llamo a su hijo mayor.

El primogénito sinti6 el peso del jarrén en cuanto puso la mano en la puerta.
Asi que deslizo la puerta para que se abriera solo una rendija, cogio el jarron
mientras caia, después abrio la puerta del todo, entrd y volvid a poner el jarron en
lo alto de la puerta. El maestro hizo un gesto de aprobacion con la cabeza. Este hijo
iba por el buen camino.

Casco de samurai.






VII

El arma secreta de los samurais: los ninjas

Los samurais adoraban las armas secretas. Una de sus favoritas era una
lanza que parecia no mas que el cayado de un sacerdote. En los dias de los
samuradis, tanto los guerreros como los campesinos aprendian a defenderse con
objetos cotidianos, como abanicos, pipas de fumar u horquillas del pelo. También
se convirtieron en expertos con herramientas como la hoz, el hacha o la cadena que
da vueltas®. Dos herramientas que resultaban ser armas excelentes, el tonfa y el
nunchaku, eran originalmente utilizados para descascarillar arroz y cribar el grano.
El estudio de estas armas ha sido revivido recientemente en las escuelas de artes
marciales japonesas.

Una de las artes marciales de los dias de los samurdis que contintia cubierta
de misterio es el ninjitsu, «el arte del sigilo» o «el arte de la invisibilidad».

Los ninjas, practicantes del ninjitsu, eran el arma secreta mas formidable con
la que contaba un jefe samuradi. Los ninjas eran expertos en espionaje y sabotaje,
sabian llevar a cabo un asesinato y escapar sin dejar huella. Usaban armas nunca
vistas y todo tipo de artimafas para alcanzar sus objetivos; métodos que hoy
parecen combinar las habilidades de James Bond, Sherlock Holmes y Houdini.
Como maestros de la confidencialidad, los ninjas representaban el lado oscuro del
bujutsu. Se les temia pero no eran dignos de respeto pues eran los encargados de
hacer el «trabajo sucio», las tareas que un samurai honorable, del que se esperaba
que combatiese abiertamente, no podia hacer por si mismo.

Las familias ninjas vivian en las mas agrestes y remotas regiones de Japon.
Cada familia tenia secretos que no podian ser revelados a personas de fuera. Habia
tres clases de ninjas: los lideres, que eran los que acordaban con el exterior los
servicios de los ninjas; sus asistentes o intermediarios y los agentes, que llevaban a
cabo las misiones peligrosas. La sociedad japonesa despreciaba a estos agentes que



en caso de ser capturados recibian tortura y acababan siendo ejecutados. Pero eran
los mds temidos y se les atribuian poderes magicos.

El entrenamiento de los ninjas comenzaba en la mas tierna infancia a base de
largas carreras, de saltos y de aprender a trepar, a nadar y a bucear. También les
ensefiaban a balancearse sobre verjas, colgarse de ramas de arboles y quedarse
quietos como estatuas. A estos ninos se les mostraba cémo dislocarse las
articulaciones para poder asi escurrirse por debajo de las rejas o escaparse si les
habian atado con cuerdas. Para cuando alcanzaban la mayoria de edad los ninjas
eran fuertes, agiles y casi inmunes al dolor, la fatiga y el frio. Podian correr 100
millas sin descansar, caminar sobre sus manos de noche para evitar tropezar o
chocarse con algo y eran expertos en deslizarse deprisa y sin hacer ruido ni dejar
rastro. Un ninja podia rodear un muro en la oscuridad y no ser descubierto nunca.

Los ninjas eran maestros del disfraz y de la ilusién. Nadie sabia quiénes
eran. Un ninja podia vivir como un mendigo en la ciudad, como el ceramista de
una aldea cercana, un actor itinerante o un sacerdote némada. El que era hombre
podia vestirse de mujer y la mujer podia vestir como un hombre. Las vestimentas
de los ninjas eran reversibles, normalmente oscuras por un lado y claras por otro.
Los ninjas practicaban el arte del camuflaje llevando todo negro por la noche y
todo blanco en la nieve. Un ninja con una capa gris podia doblarse sobre si mismo
y adoptar la forma de una roca, queddndose inmovil durante horas. Podia
confundirse entre las ramas de un arbol o contra una pared, o esconderse bajo el
agua durante horas sin fin, respirando a través de una cafia de bambu.

A la manera de Sherlock Holmes, los ninjas estaban alerta a las claves que
les proporcionaba su alrededor. Por ejemplo, si veian a un grupo de pajaros alzar
el vuelo, deducian que podia tratarse del comienzo de una emboscada. O bien,
observando la respiracién de un hombre, descubrian si fingia estar dormido.

Los ninjas eran expertos preparando medicinas incluida una pildora que
supuestamente quitaba la sed durante cinco dias. También eran habiles con las
sustancias quimicas, las drogas, los venenos e incluso con la hipnosis. Utilizaban
los venenos impregnando con ellos dardos o afiadiéndolos a los viveres del
enemigo. Podian utilizar un 4cido que al soplarse sobre la cara del enemigo
producia una ceguera momentdnea. Tenian brebajes que provocaban intensos
picores, otros que hacian que el enemigo se quedase dormido o que se echara a reir
sin poder parar. Asi mientras los guerreros estaban distraidos, los ninjas se colaban
saltando un muro o a través de una verja.



Los ninjas fabricaban también sus propios explosivos entre los que figuraban
pequenas granadas y minas de tierra. Asi, para poder saber cudndo se aproximaba
el enemigo, un ninja utilizaba un dispositivo de cargas de polvora que explotaban
al tropezar con un alambre. Y para entrar en una casa en secreto, provocaba un
aparatoso incendio en el ala opuesta a la de las habitaciones que planeaba registrar.
A veces usaban el recurso de ponerse una mascara horrible y escupir fuego por la
boca a través de un tubo para aterrorizar al enemigo. Después simulaban
desaparecer en una bocanada de humo que no era mas que una bomba de humo
casera dispuesta para facilitar su huida. Las cortinas de humo venenoso eran
también otra de las especialidades de los ninjas.

Otras veces los ninjas recurrian a simples engafos para lograr entrar en un
castillo o fortaleza: se vestian de bailarina, por ejemplo, o fingian estar enfermos.
Una vez dentro llevaban a cabo su mortal mision.

Pero con igual frecuencia, los ninjas escalaban sigilosamente los muros de un
castillo usando un equipo especial. Uno de sus instrumentos era «la ufia de gato»,
una banda provista de clavos que se acoplaba a la palma de la mano facilitando
que el ninja pudiera incluso andar por el techo. Desde esta altura un ninja podia
obtener mucha informacion o incluso llevar a cabo un asesinato.

Otros utensilios para escalar incluian las cuerdas, las escalas y las poleas.
Una de sus herramientas favoritas era una daga de doble filo, con una hoja curva
que permitia engancharse a las paredes y seccionar gargantas. Como podian subir
por cualquier sitio los ninjas eran conocidos como «las moscas humanas».

Los ninjas hacian uso de otros muchos objetos igualmente asombrosos.
Construian botes portatiles y balsas, y curiosas planchas ovaladas que colocaban
en los pies para poder andar sobre el agua. También se cuenta que usaban cometas
gigantes para volar sobre territorio enemigo, a veces dejando caer bombas. De
hecho, si que pusieron en practica un artilugio hecho de bambu y de tela que
semejaba una rudimentaria ala delta llamado «el 4guila humana» y que servia para
saltar detras de los muros enemigos. Y para el asedio de castillos, los ninjas crearon
una especie de rueda gigante que les permitia llegar a la parte alta de las murallas
enemigas desde donde saltaban.

Los ninjas rara vez utilizaban armas que tuvieran un tnico proposito. La
espada de un ninja, por ejemplo, tenia una vaina extra larga que podia ser usada
como un tubo para respirar o una cerbatana, una porra o un lugar para esconder
mensajes 0 venenos. Si la espada estaba apoyada sobre la pared, el guardamano,



también extra largo, servia como un punto de apoyo para el pie. Una vez arriba del
muro, el ninja podia tirar de la espada hacia arriba gracias a una cuerda, también
util para multitud de propositos.

Otra arma ninja igualmente ingeniosa eran los shuriken, estrellas de hierro
afiladas como cuchillas que el ninja podia arrojar con acierto hasta mas de diez
metros. Estas aparecian en formas variadas, todas ellas mortales. Los shuriken
constituian unas armas muy utiles para excavar, golpear e igualmente raspar. Los
ninjas llevaban consigo nueve tipos diferentes de shuriken, porque nueve era un
numero de la suerte. Habia dos técnicas importantes para arrojar shuriken. La
primera era desde una posicion de inmovilidad, fingiendo no haber movido ni un
musculo. Asi el ninja podia matar un enemigo a distancia confundido entre un
grupo de gente inocente. La segunda era mientras corria, asi el ninja podia
desaparecer antes de que su victima cayese al suelo. Si le perseguian, sin embargo,
un ninja podia meter la mano en su bolsa y tirar pequefos clavos o tetsu-bishi, a los
0jos y los pies de sus perseguidores.

Muchas personas creian que los ninjas eran magos que podian transformarse
en animales o hacerse invisibles. Los ninjas no hacian nada para desmentir esta
idea. En su lugar, se aprovechaban de las supersticiones de la gente. Si un ninja era
perseguido, por ejemplo, podia sacar un mono entrenado, vestido exactamente
como él. Dejaria que sus perseguidores le vieran y les llevaria a internarse en el
bosque. Después soltaria el mono y se ocultaria subiéndose a un arbol. ;Sus
enemigos huirian del bosque aterrorizados, gritando que el ninja se habia
transformado en un mono!

Hoy en dia, las historias de los ninjas, con sus poderes sobrenaturales y sus
misiones imposibles se celebran en las peliculas japonesas y los dibujos animados.



Dos espadachines de Kendo en combate.

Hattori Hanzo, también conocido como Masashige, hijo de Hattori Yasunaga,
llamado «El Diablo Hanzo», el mas leal general de Tokugawa Ieyasu y lider
temible de los guerreros «ninja».

(1541-1596).



VIII

El estudio de las artes marciales

Las personas que viven en Ameérica, Japon y el resto del mundo todavia
pueden estudiar las artes marciales que nos dejaron los samurais. Son muchos los
tipos de artes marciales como muchos los estilos de lucha dentro de cada una de
ellas.

KENDO

Kendo, «el camino de la espada», es el mas parecido a las practicas de
entrenamiento de los antiguos samurdis. Los kendokas (estudiantes de kendo)
aprenden a practicar esta esgrima con una espada de bambu ligera llamada shinai.
También llevan protecciones: un casco que se parece a la mascara que llevan los
receptores de baseball, un peto para el pecho, una faldilla para las caderas y
guantes acolchados.

Muchos estudiantes japoneses practican kendo como parte de la clase de
gimnasia. Resulta divertido y las competiciones son muy emocionantes. Solo se
dan puntos por toques en cuatro partes del cuerpo del adversario: la cabeza (men),
los antebrazos (kote), los costados (do) y la garganta (tsuki, solo permitido para los
competidores mayores de 16 afios). Si quiere puntuar, el kendoka tiene que dar un
paso hacia delante, gritar el nombre de la zona que quiere alcanzar (a esto se le
llama el kiai) y golpear, todo a la vez. El propdsito del kiai es de alguna forma
impresionar al contrincante por un instante. El tiempo justo para que el kendoka
golpee.

El objetivo en kendo es alcanzar un estado en el cual la espada, la mente y el
cuerpo sean uno. Un verdadero maestro no piensa donde golpear o como moverse,



sino que mas bien tiene que concentrar su energia y vaciar su mente de cualquier
pensamiento.

JUDO

Judo significa «el camino de la flexibilidad» o del equilibrio. Est4 basado en
los principios basicos de la resistencia. Una rama demasiado dura se rompe con la
tormenta, por ejemplo, pero una rama flexible se dobla al ser movida por el viento.
De igual manera un torero no intenta parar a un toro que le embiste plantandose
delante de €l y embistiéndole él mismo. Sino que para sobrevivir, le cede el paso,
se hace a un lado.

En judo, los alumnos aprenden a usar la fuerza del contrincante contra este.
Imaginemos que alguien mas fuerte le empuja, usted puede empujarle a su vez con
todas sus fuerzas, pero seguramente perdera. Pero si tira de la persona en la misma
direccion en la que esta estd empujando, anadira su fuerza a la suya y sera capaz
de tumbarle.

Los practicantes de judo visten un uniforme parecido a un pijama llamado
g1, compuesto por una chaqueta acolchada y unos pantalones fruncidos a la cintura
que se atan con un cordon. Los cinturones son de diferentes colores, dependiendo
del nivel del alumno. Los principiantes llevan un cinturén blanco, los de nivel
intermedio uno marrdn y los avanzados uno negro. Normalmente se tardan tres
anos o mas en alcanzar este nivel. Mucha gente cree erréneamente que una
persona con un cinturdn negro es un experto en artes marciales, pero hay muchos
niveles de cinturéon negro. Un cinturéon negro de nivel bajo no es mas que un
estudiante que ha dedicado el tiempo necesario a aprender lo fundamental lo
suficientemente bien como para comenzar a perfeccionar su destreza.

El suelo de un dojo de judo esta cubierto de colchonetas. Los aprendices
hacen una reverencia antes de pisar sobre ellas y al salir. También se inclinan ante
el sensei (maestro) y ante el companero antes y después del entrenamiento. Las
clases comienzan con ejercicios de calentamiento y prosiguen con la practica de
caidas o ukemi. Después los alumnos aprenden técnicas de desestabilizacion y
agarre del contrincante. Los alumnos mas avanzados practican randori, o «combate
libre», en los cuales luchan como si de una competicién se tratase.

Los judokas también aprenden katas y pueden participar en las



competiciones locales e incluso en las olimpicas.

AIKIDO

Aikido, «el camino de la armonia con el ki», es una disciplina tanto mental
como espiritual que ensefia el poder de la union entre el cuerpo y la mente. El
estudio del aikido puede ser descrito como «aprender a liberar la fuerza».

Un ejemplo de en qué consiste el aikido se llama «el brazo que no se puede
doblar». Péngase de pie y extienda su brazo ligeramente doblado a la altura del
codo y cierre el pufio. Emplee toda su fuerza en ello. Después pidale a un amigo
que doble su brazo hacia usted. Podrd comprobar que su amigo conseguird hacerlo
con mucha facilidad, independientemente de la fuerza con la que usted se resista.
A continuacién extienda el brazo de la misma manera, solo que esta vez reldjelo
por completo. No cierre el pufio. Imagine que la energia fluye de su mente a través
de su brazo y sale por la punta de sus dedos, como el agua que fluye de un
manantial. Imagine que esta energia continia saliendo hasta el infinito.
Comprobard que su compafiero apenas puede mover su brazo a menos que usted
pierda la concentracion.

Muchas de las técnicas de aikido se basan en los movimientos del kendo y
del judo. Pero los movimientos son circulares, con poco uso de patadas o punos, y
con un uso meramente defensivo. En aikido no existe el ataque. Al igual que en
judo, las técnicas de aikido utilizan la fuerza del atacante en su contra, pero el
objetivo es inmovilizar al atacante mas que herirle o matarle.

Los estudiantes de aikido llevan un judogi con un cinturén negro segtn sea
su rango. Los alumnos de rango superior pueden llevar también un hakama o
especie de falda pantalon. Las clases comienzan con ejercicios, algunos de los
cuales estan pensados para ayudar al alumno a controlar su ki, la fuerza vital
interior. Los alumnos de aikido practican las técnicas marciales combatiendo por
turnos con un comparnero que hace las veces de atacante. También practican con
espadas de madera llamadas bokken.

KUNG FU

Japon no ha sido el tinico pais de Oriente que ha desarrollado modalidades



de artes marciales. De hecho, muchas de las técnicas usadas por los samurais
estaban inspiradas por un sistema chino de autodefensa llamado kung fu. El kung
fu era la especialidad de los monjes guerreros del monasterio de Shaolin, la casa
del fundador del budismo zen. Los movimientos de los diferentes estilos de kung
fu estan basados en los de los animales: la s6lida apostura del caballo, el equilibrio
de la grulla blanca sosteniéndose sobre una pata, las posiciones de defensa de la
mantis religiosa, los graciosos gestos del mono.

Los maestros de kung fu se llaman sifus. Los alumnos se entrenan con y sin
armas, aprendiendo a golpear, a bloquear y a dar patadas. Los katas del kung fu se
llaman sets. Los alumnos de kung fu también estudian los principios del ch’i, el
aliento o fuerza vital interior llamada ki en japonés.

KARATE Y TAE KWON DO

Karate, o «el camino de la mano vacia», se desarroll6 en la isla de Okinawa, a
poca distancia de la costa de China. Los islefios no poseian ni espadas ni lanzas.
Asi que en su lugar aprendieron a defenderse con las manos y los pies. El karate es
el arte marcial que se nos viene a la mente cuando vemos a alguien rompiendo un
monton de tablas. Pero esto no es mas que pura exhibicion. Los estudiantes de
karate aprenden a usar los pufios y las patadas, concentrando su energia en el kiai.
Los alumnos llevan un gi poco pesado y practican katas que semejan el ritual de
una danza. También aprenden a combatir.

El estilo coreano de karate se llama tae kwon do. Hoy, tanto el karate como el
tae kwon do se estudian en todo el mundo.



El altimo sogtin Tokugawa.



IX

El legado samurai

Los sogunes Tokugawa gobernaron Japon durante mas de 250 afios. Durante
ese tiempo el pais permanecid en paz, completamente aislado del resto del mundo.
Pero la amenaza militar de Occidente, unida a la superioridad de la tecnologia
occidental a mediados del siglo XIX, eran mas de lo que los samurdis podian
resistir. En 1853, el comodoro Matthew Perry, un oficial de la marina americana,
desembarcé en Japon y obligd a que abriera sus fronteras al comercio con
Occidente. Poco después, el liderazgo del ultimo sogun Tokugawa llegaba a su fin
y en 1868, el gobierno de Japdén fue devuelto al emperador Meiji. En 1876, la
administracion japonesa prohibio el uso de espadas a todo aquel que no fuera
miembro de las fuerzas armadas imperiales. La sede del gobierno fue trasladada a
Tokio y se adoptd la moderna constitucion de Japon. Los dias de los samurais
habian terminado.

Pero el espiritu de la vida de los samurdis ha seguido viviendo en Japdn
hasta nuestros dias. Los valores del bushido (honor, lealtad y sacrificio) estuvieron
mas presentes que nunca entre los militares de la II Guerra Mundial. Los soldados
occidentales se quedaron sorprendidos ante la valentia aparentemente sin
proposito de los soldados japoneses. Oficiales inicamente armados con espadas
cargaban contra las ametralladores enemigas y morian acribillados. Los pilotos
kamikazes, cuyo nombre procedia del que recibian los vientos divinos que habian
salvado a la nacién de los invasores extranjeros tanto tiempo atrds, volaban en
misiones suicidas, estrellando sus aviones contra barcos enemigos. Igualmente
alarmante para los occidentales era el cruel trato que recibian los prisioneros de
guerra por parte de sus captores japoneses que creian que los soldados que eran
capturados perdian con ello su honor.

La lealtad a la familia y a los superiores esta profundamente arraigada en la
cultura japonesa. Los japoneses modernos muestran la misma lealtad a sus jefes



que la que mostraron sus antepasados en su dia a los sefiores feudales. Ademas el
suicidio todavia se considera una respuesta aceptable a la desgracia. Las historias
de los héroes samurdis permanecen aun vivas en el Japén moderno, a través de
peliculas, obras de teatro, historias de fantasmas, novelas, tiras comicas, dibujos
animados y videojuegos. Las caras de los samurdis aparecen en mufecos y
cometas, en menus y en posteres.

Algunas de las peliculas mas famosas sobre los samurdis son también
populares en América. La mas conocida de todas ellas, Los siete samuridis, inspiré un
famoso wéstern, Los siete magnificos. Las ideas del zen y de las artes marciales han
captado también la imaginacion americana. Un ejemplo es la historia de La guerra
de las galaxias, en la cual un joven guerrero, Luke Skywalker, debe buscar un
maestro que finalmente encuentra en un misterioso bosque. El diminuto maestro,
Yoda, es similar a los geniecillos tengu que instruyeron al héroe Yoshitsune. Yoda
ensea al joven Skywalker a manejar un arma parecida a una espada
aprovechando el uso de «La Fuerza», una energia mental y espiritual que es
similar al ki japonés.

«jConcéntrate!», insta Yoda a su pupilo.

Después de mucho estudio, trabajo duro y dedicacion, Luke se convierte en
un guerrero excelente y es capaz de derrotar a sus enemigos. Hoy en dia, los
pasatiempos de los samurdis todavia se practican en Japon, incluidas la caligrafia,
los arreglos florales y la ceremonia del té. Aunque estas artes han ganado
popularidad en Occidente, son las artes marciales de Japon (judo, kendo y aikido)
las que mas se aprenden. El legado del samurdi pervive.

Una pintura de una batalla japonesa medieval.



Tokugawa Ieyasu: Primer Shogun del clan Tokugawa.

(1543-1616).



APENDICE I

La cuarta batalla de Kawanakajima

Kakizaki Kageie: Uno de los generales mas famosos de Uesugi Kenshin

(;? - 1575).



Takeda Shingen: Sefior de Kai.

(1521 - 1573).



APENDICE I

La cuarta batalla de Kawanakajima.

Octubre de 1561.

En 1490 Japon entr6 en un periodo crucial de su historia conocido como el
sengoku-jidai o la «edad de los estados en guerra». Durante el siguiente siglo apenas
pasaria un afo sin que hubiera una batalla o0 una campafa militar en algtun lugar
del pais. Los daimios o «<nombres importantes» (erroneamente identificados con
los sefiores de la guerra), que controlaban las numerosas provincias de Japon,
comenzaron a rivalizar entre si para aumentar sus dominios y el poder de sus
clanes familiares. Para unos pocos, aquellos que tenian el poder militar y la fuerza
politica suficientes, era una oportunidad para convertirse en sogun, los caudillos
militares de Japon.

Hacia la mitad del siglo XVI, la manera de hacer la guerra en Japon cambid
de forma sustancial, influida en gran parte por la creciente rivalidad entre los
daimios. Los ejércitos samurais del daimio comenzaron a aumentar de tamafio
debido al reclutamiento de los ashigaru (o «pies ligeros»), soldados de a pie
convenientemente entrenados de procedencia campesina. Los castillos comenzaron
a adquirir mayor importancia militar como medios de controlar una zona y como
base segura para el aprovisionamiento militar y las tropas. Por ultimo, un invento
procedente de Europa, las armas de fuego, comienzan a hacer su aparicion en los
ejércitos de samuradis a partir de 1540.

El poder de los daimios y por extension de su clan se sustentaba en los
territorios o provincias que controlaban. Su riqueza econdmica se basaba en la
produccion agricola de sus tierras y se media en koku. Un koku era la cantidad de
arroz que se necesitaba para alimentar a un hombre durante un ano. El koku
proporcionaba el sistema para medir el rendimiento anual de los campos de arroz
y también determinaba el nimero de soldados que el daimio podia mantener,
armar y alimentar para defender sus tierras. De estas tierras también procedian los



hombres que integraban el ejército del daimio. Los samurais, que estaban sujetos a
un vasallaje esencialmente hereditario que los convertia en siervos del sefior y de
su clan, debian reclutar y equipar un nimero predeterminado de tropas de los
dominios del clan que controlaban. Estas incluirian otros samurais de menor rango
asi como ashigaru. Cuando el ejército del daimio conquistaba otra provincia o
territorio, los samurdis leales a él obtenian una ampliacion de sus dominios, que se
traducia en un incremento de su riqueza personal y del nimero de hombres que
debia reclutar en esos dominios. La conquista de otro territorio también significaba
que un daimio podia aumentar su riqueza y su poder militar bien convirtiendo en
vasallo al vencido, de manera que aseguraba su ejército y su riqueza, o llegando a
una alianza con este para contar con su apoyo en futuras operaciones militares.
Bajo semejante sistema es comprensible por qué los daimios estaban tan
interesados en la expansion territorial. Uno de los ejemplos mds interesantes de tal
pugna por los territorios se produjo entre los daimios de las provincias de Echigo y
Kai.

En 1553 una intensa lucha por el poder comenzé entre el clan Takeda de la
provincia de Kai, bajo el liderazgo de Takeda Shingen, y los clanes de Murakami y
Nagao de la provincia de Echigo bajo Uesugi Kenshin. Este conflicto dio pie a una
rivalidad militar duradera entre ambos daimios que se extendié hasta 1564. En
1547 Shingen condujo al clan Takeda en la invasion de la provincia de Shinano, un
rico territorio que se extendia entre la frontera occidental de Kai y la frontera sur
de la provincia de Echigo. En lugar de ser destruidos por el poderoso ejército
Takeda, algunos del daimio Shinano, como los Sanada, se sometieron al invasor y
se convirtieron en vasallos de Shingen. Muchos de los otros del daimio Shinano
estaban decididos a resistir a los invasores, el mas destacado de entre ellos fue
Murakami Yoshikiyo. En 1548 Shingen derrot6 a Murakami en una sangrienta
batalla en Uedahara. Al darse cuenta de que no podia resistir el avance de Shingen
solo, Murakami pidié ayuda de su vecino del norte, Uesugi Kenshin, sefior de la
provincia de Echigo. Kenshin accedi6 a asistir a Murakami y con esta alianza los
dos poderosos clanes de Takeda y Uesugi entraron en directo conflicto.

A la hora de reunir a su ejército para ayudar a Murakami, Kenshin emitio la
kashindan o «llamamiento a las armas». Esta, al parecer, venia normalmente en
forma de una carta detallada enviada a todos los siervos leales al clan. Entre las
razones dadas para el llamamiento a las armas se incluia también una lista de su
registro de obligaciones, tales como el niumero de tropas clasificadas por tipo que
debian proporcionar, las armas y demds pertrechos y dénde debian concentrar a
sus hombres. Un buen ejemplo de kashindan existente, escrita por Uesugi Kenshin
a Irobe Katsunuga, su gun-bugyo o «jefe del Estado Mayor» aparece a continuacion



y describe acertadamente la situacion provocada por la invasion de Shingen de la
provincia de Shinano.

En relacion con el conflicto entre las familias de Shinano y la de Takeda de
Kai en el penultimo afio, opina el honorable Imagawa Yoshimoto de Sumpu que
las cosas deben haberse calmado. Sin embargo, desde entonces la forma de
gobierno de Takeda Harunobu (el nombre anterior de Takeda Shingen) ha sido
corrupta y mala. Por la voluntad de los dioses y gracias a los buenos oficios de
Yoshimoto, yo, Kagetora (nombre anterior de Kenshin) he evitado muy
pacientemente cualquier intromision. Ahora, Harunobu nos ha declarado la guerra
y es un hecho que ha aplastado a los siervos de la familia Ochiai de Shinano y que
el castillo de Katsurayama ha caido. Como resultado, por el momento ha
penetrado en los territorios conocidos como Shimazu y Ogura... Mi ejército tomara
este rumbo y yo, Kagetora, en pie de guerra también, le encontraré a mitad de
camino. A pesar de las tormentas de nieve o de cualquier tipo de dificultad iremos
a la guerra ya sea de dia o de noche. Ya he esperado lo suficiente. Si los aliados de
vuestras familias en Shinano son destruidos entonces incluso los pasos de Echigo
correran peligro. Ahora que las cosas han llegado a este punto, reunid a vuestro
preeminente ejército y sed diligentes en lealtad. Tenemos por delante un tarea
honorable.

Respetuosamente,

Kenshin,

1557, segundo mes, decimosexto dia

En las lejanas regiones del norte de la provincia de Shinano, situada en las
profundidades del corazén de la cadena montafiosa conocida como los Alpes
japoneses, se extiende la vasta, llana y triangular llanura de Kawanakajima,
también llamada «la isla entre los rios» por estar rodeada al norte por el rio
Saigawa y al suroeste por el rio Chikumagawa, que se unian en el extremo noreste
de la llanura. Kawanakajima se convirtié en tierra de nadie en el enfrentamiento
entre Shingen y Kenshin. Durante el transcurso de su lucha esta llanura seria
testigo de no menos de siete encuentros entre estos rivales de los cuales solo cinco



fueron considerados «batallas». Las tres primeras de estas batallas fueron solo
escaramuzas comparadas con la cuarta, que estd considerada «la batalla» de
Kawanakajima y contintia siendo uno de los mayores y mas sangrientos conflictos
de la historia de Japon.

En septiembre de 1553, Shingen se adentrd en el norte de la provincia de
Shinano alcanzando la llanura de Kawanakajima. Aqui, cerca de un templo
consagrado a Hachiman®®, se encontrd con el ejército de Kenshin, pero no entr6 en
combate y se retird. Los dos ejércitos volvieron a encontrarse unas pocas millas
mas al norte, pero de nuevo evitaron enfrentarse. Esta fue la primera batalla de
Kawanakajima, también conocida como «La batalla espoleta». En octubre, mientras
Shingen se retiraba de esta area, Kenshin ataco cerca del lugar del templo a
Hachiman y venci¢ al ejército de Takeda.

La segunda batalla de Kawanakajima también conocida como la batalla de
Saigawa tuvo lugar en 1555. Shingen avanzo a través de la llanura Kawanakajima
hasta el rio Saigawa e instalé su campamento en la colina Otsuka, justo al sur del
rio. El ejército de Kenshin se trasladé desde sus posiciones en la colina hasta el rio
y acampo en la orilla contraria. Durante cuatro meses los dos ejércitos estuvieron el
uno frente al otro, esperando que fuera el otro el que hiciera el primer movimiento.

La tercera batalla de Kawanakajima tuvo lugar en 1557. Shingen se adentro
de nuevo en la llanura y se apoderdé de Katsurayama, una fortaleza en las
montanas en el interior territorio de Uesugi. Después ataco el castillo de liyama
sito en una de las vias de comunicacién principales de Echigo y al noreste de
Zenkoji, una posiciéon en lo alto de una colina que dominaba toda la llanura.
Kenshin, cuyo ejército estaba alojado en el castillo de Zenkoji, respondid lanzando
un ataque para liberar el castillo de liyama. En poco tiempo Shingen se retird
evitando de nuevo enfrentarse con su enemigo.

En septiembre de 1561, los dos ejércitos se vieron inmersos en la cuarta
batalla de Kawanakajima. Kenshin, consciente del antagonismo con Shingen,
decidié destruir a su sempiterno rival en una ultima y decisiva batalla e hizo
marchar a su ejército de 18 000 hombres hacia la periferia noroeste del territorio de
Takeda. Su objetivo era el castillo de Kaizu que controlaba las comunicaciones al
norte de la llanura de Kawanakajima y al sur de la llanura a través de los vitales
pasos de montana. Cruzando los rios Saigawa y Chikumagawa que rodeaban
Kawanakajima, Kenshin ocupd una posicion fortificada sobre la montafia
Saijoyama desde la que se divisaba el castillo Kaizu. Los 150 samurais y sus
seguidores acuartelados en Kaizu, aunque completamente sorprendidos por este



movimiento, lograron, mediante un sistema de sefiales de fuego bien organizadas,
alertar a Shingen del peligro. Shingen reaccion6 rdpidamente y se dirigié hacia
Kaizu con 16 000 hombres.

Al llegar a Kawanakajima, Shingen acampo en la orilla derecha del rio
Chikumagawa cerca del vado de Amenomiya. Kenshin esperaba estar en una
posicion que le permitiese caer sobre su enemigo al llegar este, pero tener el rio
entre los dos les situaba en un punto muerto. Era necesario un elemento sorpresa
que rompiese el equilibrio de uno de los bandos para propiciar que uno venciera.
Shingen fue el primero en moverse, cruzando velozmente el Chikumagawa mas
alla de las posiciones de Kenshin y trasladando todas sus fuerzas, que llegaban
gracias a los refuerzos a los 20 000 hombres, hacia el castillo de Kaizu.

Los soldados de Shingen no permanecerian aqui por mucho tiempo, ya que
su gun-bugyo, Yamamoto Kansuke, habia disenado un plan de ataque conocido
como Operacion «Pdjaro Carpintero». Una fuerza de «pdjaros carpinteros»,
compuesta por 8000 hombres, ascenderian por Saijoyama al abrigo de la noche y
«picarian» en la retaguardia de Kenshin, sacando a los «bichos» de los enemigos
fuera de sus posiciones, montafia abajo y a través del Chikumagawa en el
Hachimanabara, o «la Llanura del Dios de la Guerra» que estaba mas abajo. Aqui,
el grueso del ejército de Shingen, que habia cruzado el Chikumagawa de noche,
estaria esperandoles. La formacidon que eligié Shingen para su ejército era la del
kakuyoku, o «ala de grulla» que estaba considerada como la mejor para rodear al
enemigo. Empujados por el ataque contra su retaguardia hacia los brazos del «ala
de grulla» Kenshin quedaria atrapado entre dos fuerzas, rodeado y destruido.

La formacion en «ala de grulla» se desplegaba de la siguiente manera:

Un frente de arcabuceros y arqueros protege la vanguardia mientras que el
cuerpo principal de samurais, formando una segunda y tercera divisidn se reparte
detras de ellos como las alas abiertas de una grulla. El cuartel general ocupa el
centro, protegido a ambos lados por los hatamotol® (que quiere decir «segun el
estandar»), los samurdis especialmente elegidos. Un escuadrén de tropas de
reserva se dispone a cada lado, ligeramente detras de los hatamoto. Por detras
queda una retaguardia con mds arqueros y arcabuceros.

Shingen organizd su cuartel en el centro de la llanura de Hachiman, en
algin lugar de la retaguardia de los extremos donde se encontraban los samurais.
Este puesto de mando consistia en un maku, o cortinas de tela, adornadas con la
mon Takeda, el emblema del clan, lo que lo hacia facilmente identificable para



todos. Desde esta posicion espero a que su plan se pusiera en marcha.

A la manana siguiente, cuando despuntaba el dia, las tropas de Shingen,
mirando a través de la niebla que se desvanecia, se encontraron con la vista del
ejército de Kenshin que no huia a través del frente, como habian supuesto, sino que
cargaba contra ellos. Kenshin, que habia recibido informes de los movimientos de
Shingen, habia adivinado cudles podian ser los planes de su rival y habia ideado en
consecuencia una contra maniobra. Aprovechando el cobijo de la noche de la
misma manera que su enemigo, Kenshin habia trasladado sus tropas en total
secreto a través del vado de Amenomiya, dejando una retaguardia de 3000
hombres para proteger el vado y desplegandose al oeste de la posicion de Shingen.
Adoptando una formacién conocida como kuruma gakari, o «rueda rodante»,
Kenshin chocé violentamente contra «la grulla» de Shingen. La «rueda rodante»
era una maniobra ofensiva que permitia a las unidades que se hallaban exhaustas o
diezmadas por el combate ser reemplazadas por unidades de refresco, lo que
facilitaba al atacante mantener la fuerza y el impetu de su accidn. Se trataba de una
compleja maniobra que necesitaba ser organizada con mucho cuidado. La
capacidad de llevarla a cabo indicaba que las tropas de Kenshin debian haberla
practicado hasta alcanzar la perfeccion. La vanguardia de Kenshin estaba liderada
por su hermano menor, Takeda Nobushige y, como la «rueda rodante» de Kenshin
implicaba por completo a las filas de cabeza, Nobushige perecié en un refiido
combate cuerpo a cuerpo.

Las principales unidades de Kenshin se componian de samurais a caballo y,
a medida que la «rueda» avanzaba, la presion sobre las fuerzas de Shingen empezd
a notarse al ir teniendo que retirarse de su posicion unidad tras unidad. La
«grulla» de Shingen era una formacién ofensiva no pensada para la defensa, pero
las tropas que la ejecutaban estaban bien entrenadas y la formacion se las arreglaba
para aguantar lo suyo. Al darse cuenta de que los planes que tan bien habia
trazado habian fallado, Yamamoto Kansuke aceptd responsabilidad por el desastre
de la manera en que lo haria todo samurdi. Cargando él solo con una lanza en el
centro mismo del enemigo luché valientemente hasta que fue vencido después de
recibir unas ochenta heridas, tras lo cual se retiré a una loma cubierta de hierba y
se hizo el hara-kiri.

El impetu de la «rueda» la habia conducido dentro del alcance del cuartel de
los Takeda desde donde Shingen intentaba organizar a su presionado ejército. Los
samurdis de Uesugi chocaron frontalmente con los hatamoto de Shingen y su
guardia personal, hiriendo a su hijo Takeda Yoshinobu. Un tnico samurai a
caballo cruzo6 entonces a través de las cortinas de maku y Shingen de repente se



encontro siendo atacado por nada menos que el mismo Kenshin en persona.
Incapaz de sacar su espada a tiempo, Shingen, levantandose de su silla de campo,
se vio forzado a rechazar los mandobles que Kenshin asestaba desde su caballo con
su pesado abanico de guerra de madera. Shingen recibi6 tres cortes en el peto y
siete mas en su abanico. Hasta que uno de los miembros de su guardia personal se
abalanzo y ataco a Kenshin con una lanza. La fuerza de la embestida reboto en la
armadura de Kenshin y golped el costado de su caballo, haciendo que el animal
retrocediese. Algunos samurdis mas de la guardia de Shingen llegaron entonces y
juntos consiguieron hacer que Kenshin se retirara. El lugar de esta famosa refriega
se conoce hoy en dia como mitachi nana tachi no ato (que significa: «el lugar de las
tres espadas siete espadas») y cerca de ella hay una bella estatua de moderna
factura que representa la lucha entre los dos generales.

La «grulla» Shingen se veia obligada a retirarse poco a poco hacia el rio
Chikumagawa. La formacion no se habia roto a pesar de la fiereza de los repetidos
ataques y de que sus mejores samurdis iban cayendo uno a uno. Justo cuando
Kenshin parecia seguro de su victoria un desesperado ataque contra su retaguardia
le pillé6 por sorpresa. La fuerza del «pdjaro carpintero» de Takeda, al haber
encontrado las posiciones de los enemigos en Saijoyama desiertas y oir el fragor de
la batalla que se disputaba abajo, se habia desplazado hacia el vado de
Amenomiya. Desde aqui condujeron a la retaguardia de Kenshin a la batalla mas
feroz del dia, obligandoles a retirarse y cruzando el rio para asaltar su retaguardia.
La fuerza de Kenshin estaba, por lo tanto, atrapada por la pinza del ataque de
Takeda, tal y como el altimo Yamamoto Kansuke habia planeado. Shingen se las
arregld para recobrar el control de su ejército y para el medio dia lo que habia
parecido una derrota poco gloriosa se transformo en una gran victoria. Algunos de
las tropas de Shingen incluso lograron reclamar la cabeza de Nobushige, el
hermano de Shingen, asi como las cabezas de otros lideres samurais de Takeda a
los guerreros Uesugi que las habian tomado como trofeos. El ejército de Shingen,
agotado tras la batalla, intentdé perseguir a Kenshin en su retirada. Al dia siguiente,
durante una tregua, algunos de los generales de Kenshin quemaron lo que
quedaba de su campamento en Saijoyama mientras el resto del ejército se retiraba a
través del Saigawa rumbo a casa.

Kawanakajima habia resultado ser una batalla con grandes costes para
ambos bandos. Kenshin habia perdido un 72% de su ejército, lo que
aproximadamente representaba unos 12 960 hombres, mientras que Shingen,
aunque habia conseguido 3117 cabezas enemigas como trofeos, habia perdido un
62% o lo que es lo mismo 12 400 hombres. En una de las batallas mas largas de la
historia de Japdn, la formacion en «ala de grulla», al ser ejecutada por tropas bien



entrenadas, habia probado ser capaz de parar, al menos momentdneamente, la de
la «rueda rodante».

En septiembre de 1564 los dos rivales se encontraron de nuevo en la quinta y
ultima batalla de Kawanakajima. Separados tinicamente por el rio Saigawa, ambos
ejércitos permanecieron en sus posiciones durante sesenta dias, realizando solo
pequenas escaramuzas, antes de retirarse finalmente.

Las batallas de Kawanakajima son un ejemplo fascinante tanto del estilo de
la guerra de clanes que caracterizo el periodo de sengoku-jidai como del tipo de
tacticas complejas y muy elaboradas empleadas por los dos ejércitos. La habilidad
de realizar maniobras complicadas durante la noche y de organizarse después en
formaciones tacticas tan grandes y de disefio tan complicado dice mucho del alto
nivel de entrenamiento, de la disciplina y de la especializacién en armamento
claramente evidenciadas por los ejércitos de los daimios. (Un buen ejemplo, y
bastante cercano a lo que ocurrio historicamente en las batallas de Kawanakajima,
de la rivalidad entre Shingen y Kenshin y de las tacticas empleadas por los ejércitos
puede verse en la pelicula de produccion japonesa Cielo y Tierra).

TAKEDA SHINGEN

Nacido Harunobu Takeda en 1521, era el hijo mayor de Takeda Nobutora,
daimio o barén de la provincia de Kai. Los Takeda eran una antigua familia que
procedia de Minamoto Yoshimitsu, cuyo hijo, Yoshikiyo, fue el primero en tomar
el apellido Takeda. Durante la guerra civil Gempei Yoshikiyo apoyd al lider del
clan Minamoto, Minamoto Yoritomo, contra el clan Taira. La victoria subsiguiente
de Minamoto Yoritomo tuvo como resultado que se convirtiera en el primer sogun,
o jefe militar, de Japdn. Debido a su apoyo, la familia Takeda se hizo muy
poderosa en la region que ocupaba de Japon.

Takeda Nobutora, un lider samurdi muy capaz, se establecio a si mismo
como sefnor feudal y comenzoé una politica de expansion territorial. En 1540 fue
destronado por su hijo, Harunobu, en un esfuerzo por evitar que este tltimo fuera
desplazado por su hermano menor. Harunobu tuvo su bautismo de fuego a los 15
afnos, cuando rescatd a su padre y resultd victorioso de un combate en la fortaleza
de Uminokuchi en 1536. Esta accion cred el marco para las proezas militares del
futuro Harunobu.



En 1547, Harunobu, siguiendo el programa de expansién de su padre,
invadio la provincia de Shinano. Takeda encontrd una resistencia significativa por
parte de Murakami Yoshikiyo, que habia peleado una vez contra el padre de
Harunobu. Harunobu derroté a Murakami en Uedahara en 1548, y este ultimo, al
darse cuenta de que no podia resistir los avances del hijo como habia hecho con el
padre, solicité la ayuda de Uesugi Kenshin, el joven y poderoso sefior de la
provincia de Echigo. Durante los 17 afios siguientes, Harunobu y Kenshin, ambos
dotados de la misma habilidad militar, estarian en un estado de guerra casi
constante entre ellos. En 1551 Harunobu se hizo monje y tomo6 el nombre de
«Shingen» con el cual se le conoci6 a partir de entonces.

En 1553, Shingen libré la primera de las cinco batallas contra Uesugi
Kenshin en Kawanakajima. Las primeras tres de estas batallas no fueron mas que
escaramuzas en las cuales ambos contrincantes y sus ejércitos demostraron en todo
momento estar a la misma altura. La cuarta batalla de Kawanakajima en octubre de
1561 fue un enfrentamiento a gran escala en el cual Shingen, aunque herido e
inicialmente en desventaja, logré finalmente alzarse con la victoria después de una
batalla feroz y sangrienta. Tras la quinta y ultima batalla de Kawanakajima en
1564, Kenshin habia dejado de ser una seria amenaza para el poder de Shingen.

Su permanente rivalidad, sin embargo, se habia convertido casi en leyenda,
sumandose a la fama de sus nombres. Debido a que estaban en constante
interacciéon a causa de la guerra, ambos hombres habian desarrollado un gran
respeto el uno por el otro. El respeto mutuo que sentian Kenshin y Shingen queda
ilustrado a la perfeccién en el famoso «incidente de la sal». Dado que las provincias
de Shingen estaban situadas en las montafas, este dependia de la mediacion del
clan Hojo para el suministro de sal. Durante una de las campanas de
Kawanakajima, el Hojo que estaba entonces en poder corté el suministro de sal de
Shingen. Kenshin, al enterarse del problema de Shingen, coment6 que los Hojo
habia llevado a cabo un acto ruin y envio a Shingen sal de su propia provincia, que
limitaba con el Mar del Japon, anadiendo: «Yo no peleo con la sal sino con la
espada».

En 1568 ataco y expulso6 al clan mas débil de Imagawa de la provincia de
Suruga, pero fue incapaz de reaccionar frente a los ataques del clan Hojo
procedentes del este. Al estar cada vez mas preocupado por el poder creciente y los
logros militares de Oda Nobunaga, lider de la provincia de Owari, Shingen se dio
cuenta de que pronto tendria que enfrentarse con este nuevo rival.

En 1571, Nobunaga atacé y destruyo el monasterio budista del monte Hiei,



dando de esta manera a Shingen, un monje budista, la excusa que necesitaba. En
octubre de 1572 Shingen atacd al aliado de Nobunaga, Tokugawa leyasu en
Mikatagaara. Shingen derrot6 ampliamente a la fuerza numéricamente inferior de
Ieyasu, pero fallé a la hora de proseguir en su victoria. A principios de 1573
Shingen, ahora decidido a destruir a Ieyasu, atacd a este ultimo en su castillo de
Noda. Segun la leyenda, los defensores del castillo de Noda, al saber que su final
estaba cerca, decidieron acabar con sus provisiones de sake (vino de arroz)
bebiéndoselas. Los asaltantes percibieron el alboroto de su celebracion asi como la
excelente musica de flauta procedente de una de las guarniciones del castillo.
Shingen, que se habia acercado a la muralla para escuchar la musica, murio al
recibir un tiro en la cabeza por parte de un centinela atento a sus movimientos. El
clan Takeda mantuvo la noticia de la muerte de Shingen en secreto durante todo el
tiempo que pudieron (al parecer durante mas de un afio) en un esfuerzo por
enganar a Nobunaga y a sus aliados. Finalmente, se supo la noticia y el hijo de
Shingen, Katsuyori, ocup6 el lugar de su padre en la continua lucha con
Nobunaga. Pero Katsuyori no fue el jefe militar que habia sido su padre. En
Nagashino, en junio de 1575, Katsuyori lanzé impetuosamente a lo mejor del
ejército de los Takeda contra las posiciones preparadas de sus enemigos. Fueron
arrasados por los arcabuceros concentrados de Nobunaga, que terminaron con el
poder Takeda para siempre.

Shingen figura como una de las mejores asi como de las mads temibles
personalidades del periodo de la historia japonesa conocido como la «edad de los
estados en guerra» (Sengoku-jidai). Habil y competente gobernante, Shingen era
reputado tanto por su maestria militar como por su magnetismo personal.
Poseedor de una gran energia e inteligencia, era a la vez astuto e implacable, cruel
y magnanimo. Famoso por su habilidad para congregar a la gente en sus filas,
aumento el poder y el estatus del clan Takeda llevandolo a su mayor apogeo solo
para morir prematuramente. Aunque tuvo el talento necesario para unificar Japdn,
su eterna rivalidad con Uesugi Kenshin desvio mucha de su energia y de sus
esfuerzos de esta causa. Sin la sabiduria y el talento de su liderazgo el poder del
clan Takeda fue finalmente destruido bajo su hijo.



Amako Tsunehisa: Primer Daimyo (sefior feudal) del clan Amako.

(1458-1541).
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Oda nobunaga, Daimy6 del clan Owari y primero de los «Tres Unificadores».

(1534 - 1582).

Anayama Beisetsu: Uno de los 24 generales del temible Takeda Shingen.

(1532 - 1582).



APENDICE II

La batalla de Nagashino

Chosokabe Motochika: Daimy6 del clan Tosa.

(1539 - 1599).



Uesugi Kenshin: Senior del clan Echigo.

(1530 - 1578).



APENDICE II

La batalla de Nagashino.

29 de junio de 1575.

En el transcurso de la historia militar, la introduccion en el campo de batalla
de nuevas y mejoradas tecnologias ha tenido como resultado no solo un cambio
necesario de las tacticas, sino, con frecuencia, también un cambio dramatico en la
naturaleza y el comportamiento de la guerra en si misma. La batalla de Nagashino
sirve como ejemplo dramatico y fascinante de los efectos de la tecnologia tanto en
la guerra como en una sociedad empapada de una cultura de base guerrera.

La batalla de Nagashino que tuvo lugar el 29 de junio de 1575 acontecio
hacia el final del periodo de la historia japonesa conocido como Sengoku-jidai o «la
edad de los estados en guerra», que durd desde 1477 hasta 1576. Es del todo
ironico que esta batalla no fuera realmente necesaria, sobre todo si se tienen en
cuenta las consecuencias que resultaron de la misma desde un punto de vista
puramente estratégico.

La batalla fue el resultado final de un asedio desafortunado del castillo de
Nagashino, una fortaleza situada en la frontera y que junto con otras formaba una
red defensiva frente a una posible invasion a través de las montafias Takeda. El
castillo estaba defendido por 500 siervos de Tokugawa, aliados de Oda Nobunaga,
uno de los daimios mas fuertes y capaces de este periodo. La fuerza asaltante
estaba compuesta de unos 15 000 hombres y estaba liderada por Takeda Katsuyori,
el valiente y testarudo hijo de Takeda Shingen, el recientemente fallecido jefe del
clan Takeda y durante mucho tiempo enemigo de Nobunaga. Katsuyori, siguiendo
la politica expansionista de su padre contra los enemigos del clan Takeda,
planeaba tomar el castillo de Nagashino y adentrarse aun mas en el territorio de
Tokugawa, ganando asi mds provincias y fortaleciendo su posicion militar. En
principio, se esperaba que el castillo cayese debido a una traicion gestada desde
dentro, pero cuando el plan fue descubierto Katsuyori se encontré a si mismo



enfrentado a un asalto de grandes proporciones. Aunque los defensores del castillo
eran inferiores en numero, el castillo en si mismo estaba construido so6lidamente y
bien situado para prolongar su defensa. Su tinico punto débil era el abastecimiento.
Un mensajero se las arreglo para llegar a Nobunaga y pedir ayuda o ser testigo de
la caida del castillo.

Nobunaga, temiendo que no ayudar a sus nuevos aliados podia devolverle a
las manos de los Takeda, se puso rapidamente en camino para acudir en ayuda del
castillo con un ejército de 38 000 hombres, 10 000 de los cuales eran sus teppo-shu o
cuerpo de arcabuceros. Para cuando Katsuyori llegé al castillo de Nagashino el 16
de junio, ya habia realizado una campafa exitosa; cuando supo del avance de
Nobunaga, pudo simplemente retirarse, sin enfrentarse a €él, y consolidar sus
nuevas conquistas. Aunque se han formulado muchas teorias intentando explicar
la decision de Katsuyori de permanecer (que el padre conquistd el castillo con
facilidad una vez y el hijo deseaba emularle, o que Katsuyori deseaba demostrar su
habilidad derrotando al antiguo enemigo de su padre), no hay duda de que la
captura de Nagashino se habia vuelto una obsesion para él. Independientemente
de las razones que hubiera, Katsuyori se puso en marcha para encontrarse con
Nobunaga en la accidentada llanura de Shitarabara debajo del castillo de
Nagashino.

Nobunaga, que ya habia experimentado previamente para su desgracia los
efectos devastadores de una carga de la caballeria Takeda, disefid su plan de
batalla con el expreso propdsito de invalidar tal ofensiva. Primero, colocd a su
ejército de manera que los Takeda tuvieran que cruzar dos arroyos para alcanzar
su vanguardia. Después, erigio amplias empalizadas a lo largo del frente detras de
las cuales situ6 3000 hombres cuidadosamente seleccionados del cuerpo de
arcabuceros y los dispuso en lineas de 1000 hombres cada una. Ademas, Nobunaga
colocd un pequefio destacamento por fuera de las empalizadas, a la derecha, para
conducir a los Takeda hacia €l. El plan de Nobunaga era anular la carga de la
caballeria Takeda para que una vez que el fuego de los arcabuceros les hubiera
frenado, lanzar a sus samurdis por entre los huecos de las empalizadas de manera
que descendiesen sobre los restos del enemigo hasta destruirlos. En la noche del 28
de junio, Sakai Tadatsuga condujo a 3000 hombres en una incursién que asalté el
campamento de los Takeda en el cual murié el tio de Katsuyori, Takeda Nobuzane,
uno de los jefes de seccion.

A las 5 de la mafiana del 29 de junio, los Takeda cayeron en la trampa y
lanzaron una serie de cargas de caballeria contra las lineas de Nobunaga. Una
fingida retirada de los hombres de Sakuma Morimasa por el flanco izquierdo de



Nobunaga reafirmo a los Takeda en la oportunidad de atacar. Los arcabuceros
iniciaron una secuencia sostenida de disparos por filas que acabd con la carga de
los Takeda. Los samurais de Nobunaga contraatacaron entonces desde detrds de
las empalizadas cayendo sobre los Takeda y obligandoles a retroceder. De nuevo
los Takeda atacaron y de nuevo los arcabuceros los detuvieron y los samurais de
Oda contraatacaron y les hicieron retroceder. Hacia el mediodia incluso el
testarudo Katsuyori se daba cuenta de que la batalla estaba irrevocablemente
perdida y ordend la retirada. Diseminados por la llanura de Shitarabara yacian
10 000 muertos, la flor y nata de la caballeria Takeda. Y lo que es mas, siete de los
veinticuatro generales de Takeda murieron, diezmando seriamente el magnifico
cuerpo de oficiales designado por Takeda Shingen. Las pérdidas de Nobunaga
rondaron los 6000 hombres.

Nagashino firm¢ la sentencia de muerte del, en su dia, gran clan Takeda.
Aunque fueron capaces de impedir lo inevitable durante siete afios mas, el poder
de Takeda estaba acabado y no seria mas una amenaza para las fuerzas
combinadas de los clanes Oda y Tokugawa. En 1582 Katsuyori, con su ejército
reducido a solo 300 hombres, libro su ultima batalla en el paso de Torii-bata,
prefiriendo el suicidio a ser capturado por el enemigo de su familia.

En el libro titulado Battles of the Samurai, el autor Stephen Turnbull declara:
«... Aunque Nagashino hubiera sido la unica victoria de Oda Nobunaga su
reputacién hubiera estado asegurada. En su lugar es la culminacion de una
brillante carrera y un hito en la historia de Japdn». El uso innovador por parte de
Nobunaga de las fortificaciones de campo y del fuego en formacién cambiaron
para siempre el curso de la guerra en el Japon feudal. Mas significativo fue el
hecho de que el cuerpo de arcabuceros de Nobunaga estuviera integrado por
ashigaru, o soldados campesinos, dado que los samurdis se negaban a rebajarse a si
mismos usando tal arma. Esto caus6 gran sensacion entre la clase de los samurais
porque cualquier campesino con un minimo de aprendizaje del uso de las armas
de fuego podia matar a un samurdi antes de que este ultimo pudiera acercarse lo
suficiente como para responder, acabando de esa manera con una vida dedicada al
entrenamiento militar. Nobunaga iba adquiriendo fama militar, pero, al mismo
tiempo, era criticado por el tipo de entrenamiento que daba a sus ashigaru. Sin
darse cuenta, estaba poniendo en marcha los acontecimientos que conducirian al
desarme general del pais en 1587 y que culminaron en que finalmente
«abandonase las armas» en 1637. Los japoneses experimentarian otra gran
revolucion en su sociedad debido a la influencia tecnoldgica desde occidente el 6
de agosto de 1945 en Hiroshima. En este caso, el resultado fue mas que un
«abandono de las armas», se trataba de la renuncia por completo a la guerra.



ODA NOBUNAGA

Para cuando muri6 en 1582, controlaba treinta de las sesenta y ocho
provincias de Japon, era el caudillo del mayor ejército samurai en la historia de su
pais y habia ganado la distincion de ser el primero de los tres grandes unificadores
de Japon. Imbuido de la ambicién que le impulsaba, era temible y cruel, con
frecuencia tanto con los amigos como con los enemigos. Exhibia un talento genuino
para la administracion y desarrollé una reputacion que le llevé a ser tanto temido
como admirado. Poseedor de una aguda mente militar, sus innovaciones técnicas
alterarian en ultimo término el curso de la guerra en Japon.

Su nombre era Oda Nobunaga y naci6é en 1534 en la provincia de Owari,
cerca de Nagoya, en el seno de una familia daimio. A la edad de 23 afios Nobunaga
demostro6 tanto su habilidad militar como su deseo ardiente de convertirse en un
gran daimio al expulsar sin compasion de su provincia natal a su hermano mayor
(y mas popular). Asi comenzaria una carrera que habria de durar todo el cuarto de
siglo siguiente.

Uno de los primeros y mayores triunfos tacticos de Nobunaga se produjo en
Okehazama el 22 de junio de 1560. Cuando su provincia fue invadida por el
enorme ejército de 25 000 hombres de Yoshimoto Imagawa, Nobunaga, en lugar de
retirarse y buscar refugio en una de sus fortalezas, optd por atacar. Con solo unos
3000 hombres a su disposicion, Nobunaga se vio obligado a confiar en el engafio y
en la sorpresa. Al operar en terreno abrupto y boscoso, Nobunaga fue capaz de
crear la ilusion de un gran ejército al colocar en la cima de una colina cientos de
estandartes de guerra. Como aquel terreno le era familiar, pudo burlar la posicion
del enemigo y aproximarse desde el norte. Una inesperada tormenta eléctrica
ocultd el avance final de su ejército, Nobunaga lanzd un violento ataque por la
retaguardia de su enemigo. Aunque superado casi en una proporcion de diez a
uno, Nobunaga cogi6 al enemigo completamente por sorpresa, cercando y dando
muerte a Yoshimoto en su propio cuartel, vencié de forma aplastante al ejército de
Imagawa. Con su comandante muerto, los Imagawa se retiraron a sus territorios,
dejando la provincia de Nobunaga a salvo.

Uno de los antiguos generales de Imagawa, impresionado por la victoria de
Nobunaga, firmé una alianza con él. Se trataba de Tokugawa leyasu, quien se
convertiria en uno de los mejores aliados de Nobunaga y cuya familia ostentaria el
titulo de soguin en Japon durante 265 anos. Consciente de la necesidad de alianzas



fuertes, el mismo Nobunaga se casé con la hija del daimio de Mino, una provincia
vecina, y casd a su hermana y a su hija con otros poderosos daimios asegurando de
esa forma mas alianzas y consolidando atin mas su posicion.

Nobunaga inicio entonces una serie de campafas de conquista con el
objetivo de unificar Japon bajo una bandera. En 1567 destruy¢ el clan de Saito y al
ano siguiente conquisto las provincias de Ise y de Omi. El 9 de noviembre de 1568,
penetré en Kyoto y devolvido a su posicion de sogin a Yoshiaki Ashikaga.
Derrotado mientras intentaba conquistar la provincia de Echizen en 1570, se dirigio
hacia el norte y derrotd a una coalicion de sus enemigos en Anegawa el 22 de julio
de ese ano. Enfurecido por la feroz resistencia de los budistas, Nobunaga destruyo
su monasterio en el monte Hiei, poniendo fin para siempre a su poder en Japdn. Al
descubrir que Yoshiaki estaba conspirando con sus enemigos contra €I, Nobunaga
depuso al sogun, dando por finalizada asi a la dinastia de los sogunes Ashikaga. A
lo largo de 1573-74, Nobunaga intentd, con éxito solo parcial, frenar a los sectarios
de Ikko-Ikki. El29 de junio de 1575, Nobunaga logré su mayor victoria en
Nagashino contra el clan Takeda. Su uso imaginativo y revolucionario de
arcabuceros campesinos cuya utilizacion del fuego en formacién les permitio
derrotar a los samurais a caballo caus6 toda una sensacion tanto tactica como social
entre los daimios de Japdn.

En 1579 Nobunaga orquesté de nuevo una campana contra los Ikko-Ikki,
asegurandose bien esta vez de su rendicion en abril de 1580. En 1582 termino el
trabajo que habia iniciado en Nagashino al destruir al clan Takeda y provocar el
suicidio de su daimio, Katsuyori, en Temmoku San. En respuesta a una peticién de
auxilio por parte de uno de sus generales, Toyotomi Hideyoshi, Nobunaga envio
todos los refuerzos necesarios. Esta accidn, sin embargo le dejé en una situacion de
peligrosa vulnerabilidad. El 22 de abril de 1582, Nobunaga cay6 en una emboscada
preparada por Akechi Mitsuhide, uno de sus generales, mientras estaba en el
templo de Honno-ji en Kyoto. Su guardia personal fue cogida por sorpresa y
asesinada, de forma que Nobunaga tuvo que pelear solo. Dandose cuenta de que la
situacion era desesperada y con el templo ardiendo en llamas a su alrededor,
Nobunaga prefirié suicidarse antes que ser apresado. Al oir las noticias de la
muerte de Nobunaga las gentes de la ciudad saquearon y redujeron a cenizas su
magnifico castillo de Azuchi.

Aunque incapaz de conseguir el titulo de sogun €él mismo, debido a su
humilde nacimiento, las conquistas de Nobunaga ayudaron a establecer el clan de
los Tokugawa como lideres militares hereditarios de Japén durante dos siglos e
iniciaron el proceso de unificacién de Japon. Su innovador uso de los arcabuceros



concentrados en Nagashino aun tuvo consecuencias de mayor alcance.
Preocupados no solo por los futuros efectos de tales armas en su larga tradicion
guerrera, sino también sobre la posibilidad de la rebelion de las clases, los daimios
intentaron controlar el uso y la manufactura de las armas de fuego. En 1578 el
sefior Hideyoshi, entonces regente de Japon, iniciéo una politica de desarme que
finalmente llevaria al abandono de las armas por completo. Durante mas de dos
siglos después de su muerte, Japon continud atestiguando el impacto de los
grandes logros de Nobunaga.

Ashikaga Takauji: Fundador del Shogunate Ashikaga.

(1305 - 1358).
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Toyotomi Hideyoshi fue el responsable de la segunda etapa de consolidacion de
Japon. Una de las figuras mds importantes de la historia de Japon.
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Minamoto no Yoshitomo: Senor del clan Minamoto.

(1123 -1160).



APENDICE III

Una vuelta a los usos de antano.

La renuncia del Japon medieval a la tecnologia de las armas de fuego.

Desde la aparicién de la primera arma y de su aplicacion practica como
instrumento de guerra, la humanidad en general se ha esforzado por producir
mejores y mas eficaces armas para sus ejércitos. Esto fue lo que ocurrié de hecho
después del descubrimiento de la pdlvora y el consiguiente desarrollo de las armas
de fuego. La tecnologia de las armas de fuego contintia avanzando a ritmo
acelerado, con modelos nuevos que poseen una velocidad de disparo mayor que
sus predecesoras y estan hechas de elementos tan diversos como materiales
plasticos y ceramicos.

Con solo una excepcidn particular, el desarrollo de las armas de fuego
siempre se ha movido hacia delante con el proposito singular de fabricar armas
mejores para los soldados que las de antes. La tinica excepcion a esta regla fija fue
Japon en los siglos XVI y XVIIL. Japon que habia conocido las armas de fuego
inicialmente a través de los viajeros europeos, radpidamente se sinti¢ fascinado por
las posibilidades de tal instrumento. Mediante el trabajo de sus fantasticos
artesanos y gracias a su superior capacidad en el trabajo del metal los japoneses
avanzaron en el desarrollo de la tecnologia armamentistica hasta un grado que
superaba con mucho el alcanzado en Europa. Tras haber utilizado las armas de
fuego durante casi un siglo, una serie de hechos trascendentales llevaron a los
japoneses a reevaluar su actitud hacia ellas. Comenzaron entonces una politica de
desarme a nivel nacional, que finalmente result6 en el completo abandono de las
armas de fuego en todo el pais. Los japoneses habian desafiado esencialmente el
estatus quo de la tecnologia de las armas de fuego y habian marchado en la
direccion contraria decidiéndose por «su abandono».

Los japoneses se habian iniciado en el mundo de las armas de fuego con el
arcabuz (que utilizaba una mecha que debia ser encendida), de la mano de tres



aventureros portugueses en 1543. El momento era el mas apropiado, dado que el
arcabuz llegd en el medio de una lucha por el poder en Japon que ya duraba un
siglo y los sefiores rivales estaban muy interesados en cualquier nueva arma que
pudiera darles una ventaja decisiva. Los armeros japoneses empezaron a trabajar
por lo tanto en la reproduccion del arcabuz.

Una década después de su aparicion el arcabuz era fabricado por miles por
los artesanos que habian aflorado por todo el pais. Mas atn, estas eran armas de
alta calidad, no simples imitaciones. Dado que Japon habia sido un fabricante de
armas lider durante mas de doscientos afios (en 1483, un afio que marca todo un
hito, export6 unas 67 000 espadas solo a China) era una tarea relativamente sencilla
incluir las armas de fuego a la serie de armas de gran calidad ya existente. Los
japoneses no solo demostraron su habilidad para copiar el arcabuz sino que al
emplear su maestria en el trabajo del metal y su conocimiento del oficio, mejoraron
significativamente el disefio basico. Desarrollaron un resorte principal helicoidal y
un gatillo ajustable, aumentaron el calibre para que tuviera mayor efecto sobre la
armadura, desarrollaron una técnica de disparo en serie para aumentar la salida de
municion, disefiaron estuches especiales lacados e impermeables para las armas y
la municion, ademas de una proteccion en forma de caja impermeable para cubrir
la mecha permitiendo asi que el arma pudiera ser disparada bajo la lluvia. Pero
aun mas significativo era el talento que demostraron a la hora de fabricar los
cafiones. Muchos de estos arcabuces, habiendo sido retirados después de
generaciones de uso en los siglos XVI y XVII, fueron recuperados y convertidos en
rifles de percusion a finales de los 1850, y reconvertidos una vez mas en rifles de
cerrojo destinados a la guerra contra Rusia en 1904. Nada podia decir mds de la
habilidad japonesa que un cafidn de 300 afios que ha sido remodelado dos veces y
todavia sigue funcionando a la perfeccién. Tal era la eficacia de los modelos
japoneses que los armeros ponian un signo de correccion de pruebas en sus
armaduras disparando un arcabuz contra la armadura a corta distancia, la muesca
dejada por la bala era la prueba de que la armadura era capaz de soportar un
disparo.

La habilidad de los japoneses con el arcabuz no se limitaba al disefio y la
construccion, también desarrollaron manuales de entrenamiento altamente eficaces
para su uso en la guerra. En 1560 el arcabuz fue utilizado por primera vez en una
batalla a gran escala y desde ese momento se convirtié en un elemento tipico de las
guerras entre samuradis. La existencia de este tipo de arma, sin embargo, empezd a
tener un efecto negativo en los lideres militares. Muchos veian el arcabuz tanto
como una invasién no deseada de la cultura occidental, algo a lo que Japon se
habia resistido durante siglos, como un arma poco honorable para guerreros tan



entregados como los samurdis de clase alta. El arcabuz amenazaba no solo el
estatus quo, sino también la manera en la que los samurdis hacian la guerra
tradicionalmente. Las cosas llegaron a un punto critico tras la batalla de Nagashino
en 1575, durante la cual soldados campesinos armados con arcabuces asesinaron a
algunos de los mejores caballeros samurais de la historia con el fuego en serie de
sus formaciones. En la batalla de Komaki, librada en 1584, ambos comandantes
disponian de un elevado nimero de arcabuceros en sus filas y los resultados de
Nagashino no estaban lejos de su pensamiento. La batalla no se parecia nada a
cualquier cosa que hubiera podido ocurrir con anterioridad en Japon ya que ambos
bandos, negandose a atacar, cavaron trincheras y esperaron a que el otro hiciera el
primer movimiento. El resultado fue un impasse, con ambos bandos lanzando
alguna rafaga ocasional o haciendo explotar una mina de tierra, pero sin emplear
tacticas tradicionales ni maniobras. En Living Up the Gun: Japan’s Reversion to the
Sword, 1543-1879, uno de los pocos textos en inglés sobre este tema, Noel Perrin
declara, «De alguna manera, Komaki fue como una escena de la Primera Guerra
Mundial, tres siglos y medio antes de lo previsto».

El resultado fue que los lideres militares solicitaron una regulacion de las
armas de fuego cuyo proposito era negarle su uso a los campesinos por el miedo a
una rebelion social. Los ejércitos podian conservar sus armas, por supuesto, pero
las armas de los civiles tenian que ser confiscadas. Alrededor del 1587 el regente de
Japon, el sefior Hideyoshi dio el primer, aunque subrepticio, paso hacia el control
de armas. Anunciando que iba a construir una estatua magnifica de Buda que iba a
ser fabricada en madera y apuntalada o apoyada con puntales de hierro, Hideyoshi
solicito a todos los civiles que contribuyeran tanto con sus armas como con sus
espadas a su construccion. Aunque la produccién de armas continué aumentando
durante dos décadas mas, las bases para el desarme habian sido constituidas. El
siguiente paso consistiria en la centralizacion de la fabricacion de armas de fuego
bajo control del gobierno. Esto fue iniciado en 1607 por el sefior Tokugawa leyasu.
Ya que los artesanos solo podian fabricar armas con la aprobacion o por orden del
gobierno, el nimero de armas comenzé a descender y muchos de ellos, a riesgo de
morir de hambre, volvieron a hacer espadas. Hacia 1625, con el monopolio del
gobierno firmemente establecido, la demanda de armas se redujo otra vez y hacia
1673 se fabricaban menos de 400 armas cada dos afios. En 1705, este nimero se
redujo a 35 armas de gran tamafio en los afios pares y 250 armas pequenas en los
impares. Este nivel se mantuvo durante los 80 afios que siguieron, mientras que la
investigacion y el desarrollo de las armas pard por completo en 1725.

Fue en la Rebeliéon Shimbara de 1673 cuando se usaron armas por ultima vez
en Japén. Habria que esperar doscientos afios para volver a verlas. Cuando el



comodoro Perry arribd a la Bahia de Tokio con la «Gran Flota Blanca» en 1853 para
intentar forzar la «apertura» de Japon hacia el mundo occidental, fue recibido por
samurais armados solo con sus armas tradicionales, espadas, lanzas y arcos.
Aunque habia piezas de artilleria de ocho libras colocadas para defender el puerto
de Tokio, estas armas habian sido fabricadas entre 1650 y 1660 y los japoneses
habian olvidado casi por completo cémo dispararlas.

Fue solo tras la llegada de Perry y la impresionante tecnologia que trajo
consigo que los japoneses volvieron realmente a usar armas de fuego. Incapaces de
responder al poder tecnoldgico superior de Occidente, Japdn, muy a su pesar, fue
forzada a abandonar los viejos usos y a adoptar los nuevos para asegurar la
continuidad de su supervivencia como nacion.
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APENDICE IV

Emperadores, regentes y sogunes de Japon.

Periopo HEeiAN, 794-1186

Kammu
Heizei
Saga
Junna
Nimmyd
Montoku
Seiwa
Yozei
Koko
Uda
Daigo
Suzaku
Murakami
Reizet
Enyt
Kazan
Ichijo
Sanjo
Go-Ichijo
Go-Suzaku
Go-Reizei
Go-Sanj6
Shirakawa
Horikawa
Toba
Sutoku
Konoye
Go-Shirakawa
Nijé
Rokujd
Takakura
Antoku

781-806
806-809-824
809-823-842
823-833-840

833-850

850-858
858-876-880
877-884-949

§84-887
887-897-937

897-930
930-946-952

946-967

967-969-1011
969-984-991
984-986-1008
986-1011
1011-1016-1017
1016-1036

1036-1045

10451068
1067-1072-1073
1072-1086-1129
1086-1107
1107-1123-1129-1156
1123-1141-1156
1141-1155
1156-1158-1179-1180-1192
1159-1165
1166-1168-1176
1169-118C-1181
1181-1183-1185

Batalla Dan-no-ura: El Clan Taira es derrocado por ¢l de los Minamotos, 1185




Los SOGUNES KAMAKURA

Yoritomo H92-11%
Yoriie 1201-12C3-1204
Sanctomo 1203-1219
Yoritsune 1226-1244-1256
Yoritsugu 1244-1252-1256
Principes imperiales
Munetake 1252-1266-1274
Koreyasu 1266-1289-1326
Hisa-akira 1289-13C8-1428
Morkuni 1308-1353
Después de los Hajos
Morinaga 1333-1334-1335
Narinaga 1334-1338

EL Periopo KAMAKURA, 1186-1336

Go-Toba
‘Tsuchimikado
Juntoku
Chikyd
Go-Horikawa
Shija
Go-Saga
Go-Fukakusa
Kameyama
Go-Uda
Fushimt
Go-Fushimi
Go-Nijjd
Hanazono
Go-Daigo

TI84-1198-1221-1239

1199-1210-123)
1211-1221.1242
1221-1221-1234
1222-1232-1234

12331242
1243-1246-1272
1247-1259-1304
1260-1274-1305
1275-1287-1524
1288-1298-1217
1299-1301-1336

1302-1308
1309-1318-1348

1319-1338




ReGeENnTES HOJO (SHIKKEN)

Tokimasa 1203-1205-1215
Yoshitoki 12051224
Yasutoki 1224-1242
Tsuneroki 1242-1246
Tokiyori 1246-1256-1263
Nagatoki 1256-1264
Masamura 1264-1268-1273
Tokimune 12681284

InvasIONES MONGOLAS, 1274 & 1281

Sadatoki 1284-13C1-15311
Morotoki 13C1-1311
Takatoki 1311-1333




EMPERADORES DEL NORTE

Héjo
Kogon 133113331564
El Periodo Nambokuchd, 1336-1392
Kémya - 1336-1348-138C
Suka 1349-1352-1398
Go-Kigon 1353-1571-1574
Go-En-vd 1372-1381-1393

Go-Komatsu 1383-1592 (1392-1412-1433)

EMPERADORES DEL SUR

Go-Murzkami 1339-1368
Chéket 1369-1372
Go-Kameyama 1373-1392-1424

EL Periono MurOMACHI, 1392-1573

Go-Komarsu 1392-1412-1433
Shoka 1413-1428
Go-Hanazono 1429-1464-1471
Go-Tsuchimikado 1463-15C0
Go-Kashiwahara 15011526
Go-Nara 1527-1557

Oogimachi 1558-1586-1393




SOGUNES ASHIKAGA

Takausi 1338-1358
Yoshiakira 1358-1567-1368
Yoshimitsu 1367-1395-1428
Yoshimochi 1395-1423-1428
Yoshikazu 14251425
Yoshinort 1428-1441
Yashikatsu 1441-1443
Yoshimasa 144914741490
Yoshihisa 14741489
Yoshitane 1490-1493
Yoshizumi 1493-1508-1511
Yoshitane 1508-1521-1522
Yoshiharu 1521-1545-1550
Yoshiteru 15451565
Yoshihide 1568
Yoshiaki 1568-1573-1597

EL PerioDO AzucHI-MoMOYAMA, 1573-1603

Go-Yozer 1587-1611-1617

Dicrapor

OdaNobunaga 1568-1582

entra en Tokio en 1368; quema de los templos budistas del
monte Hiei en 1571; Shogundeposed, 1573

CancitLeres Tovorom (Kampaku)

Hideyoshi 1585-1591-1598
Hidetsugu 1591-1595




Er Periopo Epo, 1603-1868

Go-Mi-no-o 1612-1629-168C
Meishé [Myésha) 1630-1643-1696
Go-Komyé 1644-1654
Go-Satin 1655-1662-1685
Reigen 1663-1686-1732
Higashi yama 16871729
Nakamikado 1710-1735-1737
Sakuramachi 1736-1746-1750
Momozono 1746-1762
Go-Sakuramachi 1763-1770-1813
Go-Momozono 1771-1779
Kékaku 1780-1816-184C
Ninkd 1817-1846
Kémet 1847-1866
Socunes ToOKuGAWA
leyasu 1603-1625-1614
Hidetada 1605-1623-1632
femitsu 1623-1631
letsuna 16511682
Tsunayosh: 1680-17C9
lenobu 1709-1712
fetsugu 1712-1716
Yoshimune 1716-1745-1751
Teshige 1745-1760-1761
leharu 17601786
Tenan 1786-18537-1841
Tevoshi 1837-1853
fesada 1853-1858
lemochi 1858-18656

Yoshinobu, Keiki

18661868 19C3




EL PERIODO MODERNO, 1868-ACTUALIDAD

ERraA

Mutsuhito 1866-1912 Meiji
1568
Yoshihito 1912-1926 Taishd
Hirohito 1926-1989 Showa
Heisei

Akihito

1989-present

Nazruhito

heir

Samurai del clan Satsuma 1867.




Glosario
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AIKIDO. Arte marcial japonés. «El camino de la armonia con el ki». (Ver ki).
ASHIGARU. Soldados de a pie.

BUJUTSU. «Bu», guerra; «jutsu», arte. El arte de la guerra.

BUSHIDO. «Bushi», guerrero; «do», camino. El camino del guerrero.
DAIMIO. Un terrateniente samurai y jefe militar.

DQOJO. «Do», camino; «jo», lugar. Lugar para estudiar el camino: escuela de
artes marciales.

GIL. Uniforme parecido a un pijama de dos piezas que se utiliza para
practicar artes marciales.

HAKAMA. Falda pantalon ancha utilizada por los samurdis y por los
estudiantes de artes marciales.

HARAKIRI. Suicidio ritual consistente en cortarse el abdomen.
JUDO. Arte marcial basado en la flexibilidad y la lucha.
JUJITSU. Otro estilo de judo.

KAMIKAZE. «Viento divino». Nombre adoptado por los pilotos suicidas
japoneses en la Segunda Guerra Mundial.

KARATE. Arte marcial japonés.

KATA. Conjunto de secuencias de movimientos de las artes marciales.
KATANA. Espada larga de una sola hoja que llevaban los samurais.
KENDO. Arte marcial, «el camino de la espada».

KI. Fuerza vital interior o energia.

KIAI. Grito poderoso utilizado por los artistas marciales.

KYUDO. Un arte marcial, «el camino del arco». El arte del arco y de la
flecha.



MON. Emblema de una familia o clan.
NAGINATA. Lanza de hoja curva.

NINJA. Guerreros encubiertos empleados por los samurais como espias o
asesinos.

NINJITSU. El arte del ninja.
RONIN. Samurai sin sefior.
SAMURAI Miembro de una clase guerrera de Japon.

SASHIMONO. Bandera que portaban los samurais en el campo de batalla
adornada con el emblema del clan o mon.

SENSEI Profesor o maestro, término que denota respeto.
SEPPUKU. Nombre formal del hara-kiri.

SHINTO. Antigua religion de Japdn.

SOGUN. Dictador militar de Japén.

TATAMI. Estera de paja para el suelo.

WAKIZASHI. La espada mas corta de las dos que lleva el samurdi. (Ver
katana).

YARI. Lanza de hoja recta.

ZEN. Forma de religion budista practicada por muchos samurais.



Una fotografia moderna del castillo de Nagoya.



Arquero Lancero Ashigaru.



Campesinos y nobles.



Soldado de caballeria.



Notas

(11 Del japonés shinto (N. de la trad.). <<

I Esta arma en el mundo occidental corresponde a lo que se conoce como
«alabarda». (N. de la trad.). <<

Bl El autor debe querer referirse aqui a lo que posteriormente denomina
como nunchaku. El nunchaku también conocido como So-Setsu-Kon era una
herramienta agricola que servia para trillar los cereales, separando el grano de la
paja al batirlo a golpes. El nunchaku tradicional estd hecho por dos barras de
madera unidas por una cuerda. (N. de la Trad.). <<

(4 El catcher en la nomenclatura norteamericana (N. de la trad.). <<
BI'Dios de la guerra japonés (N. de la trad.). <<

!l Unidades especiales de samurais (Nota de la trad.). <<



